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ИНТЕРНЕТ 


Берегитесь, дети, нетей 


Коалиция за безопасность детей в 
Интернете при поддержке компании «МЕ 
сгозоЙ Украина» запустила сайт «Оп- 
ляндия — безопасная уиеБ-страна». Ре- 
сурс содержит информацию об осно- 
вах безопасной работы в Интернете для 
детей, родителей и учителей. Об этом 
на пресс-конференции сообщила ме- 
неджер образовательных программ ком- 
пании Кортни Зукоски. Как передает 
корреспондент ЛГАЫзненформ, К. Зу- 
коски отметило, что на сайте «Оп-пян- 


ОП-ьч 


БЕЗПЕЧНА ВЕБ-КРАНА 


дия» представлены мотериалы для де- 
тей, их родителей и учителей — инте- 


рактивные игры, сценарии, короткие 
тесты, готовые планы уроков, благо- 
даря которым дети и взрослые смогут 
овладеть основами безопасной рабо- 
ты в Интернете. На сайте размещена 
доступная, практическая информация 
относительно интернет-безопасности, 
ознакомившись с которой, даже на- 
чинающие пользователи смогут эффек- 
тивно использовать ресурсы Сети и 
защитить себя от нежелательного со- 
держания отдельных сайтов. Материа- 
лы сайта структурированы по возрас- 
тным категориям, что делает его удоб- 
ным не только для детей, но и для 
взрослых. Так, председатель Всеукро- 
инской сети противодействия коммер- 
ческой сексуальной эксплуатации де- 
тей Екатерина Левченко в свою оче- 
редь отметила, что кроме разнооб- 
разных интересных возможностей, ко- 
торые современному человеку дает 
Интернет, он содержит также много 
социально опасной информации, ноа- 
пример, является источником детской 
порнографии. Не зная о необходимо- 
сти конфиденциальной информации, 
дети размещают в Интернете личную 
информацию, а также такие данные, 
как номера кредитных карт родите- 
лей, коды доступа и прочие конфиден- 
циальные данные. Кроме того, Интер- 
нет для подростков стал источником 
для скачивания фото- и видеоматериа- 
лов, пропагандирующих насилие. «Де- 
ти не знают, какая опасность подсте- 
регает их в Интернете, но зачастую 
этого не знают также и взрослые, ко- 
торые воспитывают подрастающее по- 
коление. Часто это люди преклонно- 
го возраста, бабушки и дедушки, ко- 
торые очень долеки от интернет-тех- 
нологий. Поэтому наша задача нау- 
чить безопасному пользованию Ин- 
тернетом и детей, и взрослых», — по- 
яснила она, добавив при этом, что со- 
временные уроки информатики в ук- 
раинских школах должны доносить до 


аудитории знания не только о прин- 
ципах работы компьютерных техноло- 
гий, но и практические знания о том, 
как использовать Интернет с пользой, 
а не во вред. 

Источник: АМ 


8 миллионов 
интернетчиков 


Количество пользователей украин- 
ского Интернета в марте выросло на 
8% по сравнению с предыдущим ме- 
сяцем и составило 8 362 877 уникаль- 
ных пользователей в месяц. По дан- 
ным «Бигмир» по сравнению с анало- 
гичным периодом 2007 года, количе- 
ство пользователей увеличилось на 
75% [март 2007 — 4 792 219 чело- 
век). По географическому распреде- 
лению неизменно лидирует киевский 
регион. Его доля составила 58.96% от 
общей аудитории, в то время как у 
черновицкой области, региона с наи- 
меньшей активностью — всего 0.13%. 
За столицей в порядке убывания сле- 
дуют Одесса, Днепропетровск, До- 
нецк, Харьков, Львов, Запорожье, 
Крым. Их суммарная доля составила 
30.63%. На остальные регионы при- 
шлось 10.09% пользователей. Среди 
поисковиков, с которых украинской ау- 
диторией осуществлялись переходы на 
украинские сайты, лидером был 
Сооде — переходы с этой поисковой 
системы составили 68.41%. Далее идут 
Уапдех (17.5%}, КатЫег (2.97%), Вю- 
типе! (2.81%} и Мею.иа (2.64%). Са- 
мые популярные поисковые запросы 
среди пользователей: погода, работа, 
автобазар, чат, карта Киева, новости 
и тд. Самой используемой операци- 
онной системой среди украинцев яв- 
ляется М5 У/паом$ ХР, ей отдали пред- 
почтение 84.87% пользователей. 

Источник: АЙМ 


\№еЬБу вручат лучшим 

Названы претенденты на получе- 
ние авторитетной интернет-премии 
\М/еБЬБу А\маг4$ в каждой номинации, 
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которых в этом году больше ста. Жю- 
ри отметило примерно 15% из 
9500 работ, выдвинутых на соискание 
премии в 2008 году авторами из 
60 стран мира. Премия Вебби призна- 
на главной международной наградой 
в Интернете. Ее часто называют «Ос- 
каром Интернета» прежде всего за 
представительное жюри, состоящее из 
членов Международной академии циф- 
ровых искусств и наук, таких как Вин- 
тон Серф, Дэвид Боуи и других зна- 
менитостей. Ежегодно награды полу- 


Новости 


чают лучшие в мире сайты, сетевые 
видеоролики, сервисы для мобильных 
телефонов и рекламные работы. В от- 
пичие от других международных кон- 
курсов, где только жюри решают судь- 
бу награды, Премия Вебби дает воз- 
можность всем пользователям Интер- 
нета выбрать своих фаворитов. До 
1 мая 2008 года кождый может при- 
нять участие в народном голосовании 
на сайте Внр://ру.меББуамаг4з.сот. По- 
бедители будут названы 8 мая 2008 го- 
да и получат награды на церемонии 
в Нью-Йорке 9 и 10 июня 2008 года. 
Победители официального и народно- 
го голосования выйдут на сцену и про- 
изнесут речь, в которой по традиции 
должно быть не больше пяти слов. В 
12-ой Премии Вебби соревновались 
примерно 10 000 работ из США, Ав- 
стролии, Англии, Бразилии, Канады, 
Дании, Японии и других стран. Пол- 
ный список номинантов можно увидеть 
на сайте Внр://мм\ммеББуамаг4$.сот/ 
жеББуз. Лидером по числу номинаций 
в этом году является ТВе Ме\миу УоК 
Ттез (16 номинаций), за ним — 
МРК.ога (8 номинаций). Среди осталь- 
ных кандидатов: РВ$.ога (7 номина- 
ций), Арре.сот, СММ.-сот и ЕйсКг. 
сот — по 3 номинации. Кандидаты в 
одной из самых почетных номинаций 
«Лучшая практика» — Оюа, ЕасеБоок, 
Еёскг, ТВе Меми УогК Титез, Уефр — яв- 
ляются технологическими лидерами Ин- 
тернета и хорошо отражают тенден- 
ции его развития. Некоторые профес- 
сиональные агентства претендуют сра- 
зу на несколько номинаций. Так, у Тиб- 
а! РОВ 7 номинаций, у Мефа Егоп! — 5, 
у Сизрт Роцег + ВодузКу и В/СА — 
по 4. Подсчет голосов, как и прежде, 
ведет Рисе\муметочцзеСоорег$ — круп- 
нейшая аудиторская компания. 
Источник: тетеЕ КИ 


Веб по-черному 


Явная антипатия афроамериканцев 
по отношению к белым в Америке, 
проявления которой мы можем наблю- 
доть в ряде художественных фильмов, 
дает о себе знать и в Сети. Компа- 
ния Васк У!еЬ Емегрйзез объявила о 
запуске поисковика, которой создан 
в первую очередь для чернокожего 
населения. Джонни Тейлор, создатель 
поискового сервиса, уверен, что ре- 
левантные черным новости, картинки 
и видео помогут его детищу выйти на 
первые позиции афроамериканского 
Веба. Также на интегрированном с 
поисковиком портале была реолизо- 
вана функция поиска работы для тем- 
нокожих, на которую Тейлор возла- 
гает наибольшие надежды. Владелец 
В аск У\Уеб Ещегризе$ утверждает, что, 
согласно исследованиям ЛфирНег Ке- 
зеагсй, афроамериканцы ищут рабо- 
ту в онлайне практически в два раза 
чаще, нежели белые (44% и 24% со- 
ответственно}. По его словам, Кизв- 
тогеадпуе.сот станет связующим зве- 
ном для работодателей и ищущих ра- 
боту афроамериканцев. Специалисты 
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скептически отнеслись к идее. Одно- 
ко Тейлор и команда не унывают, ут- 
верждая, что у поисковика и самого 
портала КозАтогед уе огромные пер- 
спективы — ведь социально-коммуни- 
кативные функции невероятно важны 
для всех чернокожих Америки. 

Источник: Вебпланета 
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ПРОГРАММЫ 


Темные баги в светлой 
комнате 


Компания АдоБе Зуетз в четверг, 
10 апреля, выпустила обновленную 
версию фотоменеджерс ИдЫгоот, по- 
лучившую индекс 1.4.1. Покет РБою- 
Нор Найноот ориентирован на про- 
фессиональных фотографов и содер- 
жит набор ключевых инструментов для 
импорта, просмотра и обработки боль- 
шого количества цифровых снимков. 
Среди основных особенностей Шар- 
гоот можно выделить удобный интер- 
фейс, поддержку профессиональных 
камер, встроенные функции изменения 
параметров и цветовых настроек изо- 
бражений, а также поддержку опера- 
ционных систем У/тп4о\мз и МасО5. В 
прошлом месяце АдоБе выпустила НаН+- 
гоот 1.4, в котором появилась под- 
держка дополнительных форматов КАМ/ 
и была улучшена совместимость с опе- 
рационной системой МасО5 Х 10.5. 
Однако практически сразу после вы- 
хода выяснилось, что пакет содержит 
ряд серьезных недоработок. Пробле- 
мы возникали при конвертировании 
файлов в форматах ОМС (ПусНа! Мес- 
аНуе] и О!утриз /РЕС, а также при об- 
работке поля отметки времени (Пте 
Затр] метаданных ЕХ!Е. В результате 
компания АдоБе была вынуждена ото- 
звать «сыроватый» продукт. Как теперь 
отмечают в блоге разработчики ИЗН!- 
гост, все проблемы устранены, и об- 
новленнся версия фотоменеджера дос- 
тупна для загрузки в модификациях для 
операционных систем \У/тао\м$ и 
Мас05 Х. Всем пользователям продук- 
та компания Адобе приносит извине- 
ния за доставленные неудобства. Кста- 
ти, одновременно с НаМтоот 1.4.1 вы- 
шла обновленная версия конвертера 
файлов АдоБе Сатега Каму с индек- 
сом 4.4.1. В конвертер добавлена под- 
держка нескольких новых цифровых фо- 
тоаппаратов, в том числе Сапоп Кебе! 
Хз, МКоп 060, Ретах К200 и К2000, 
Зопу А200, АЗО0 и АЗ50. 


Источник: Компьюлента 


Вар для дыр и дупл 
Корпорация Мегозой обнародова- 
ла очередную порцию патчей для опе- 
рационных систем \МИпаом/з различных 
версий, офисных приложений, браузе- 
ра тегпе! Ехрогег и некоторых других 
программных компонентов. В общей 


ПОЙ КОМПЬЮТ 


сложности в текущем месяце МесгозоН 
опубликовала восемь бюллетеней безо- 
пасности, пять из которых содержат 
описания критически опасных уязвимо- 
стей. В частности, две критические ды- 
ры выявлены в модуле СГУ (Сгарс$ 
Бемсе 1тефасе) — интерфейсе опера- 
ционных систем УМИпао\мз, предназно- 
ченном для представления графических 
объектов и передачи их на устройства 
отображения. Уязвимости теоретиче- 
ски позволяют злоумышленнику захва- 
тить полный контроль над удаленным 
компьютером. Для организации атаки 
необходимо вынудить жертву открыть 
составленный определенным образом 
графический файл в формате УУМЕ (ММт- 
Чом$ МеюЁе} или ЕМЕ (ЕпБопсед 
Меюй Е). Кроме того, захватить кон- 
троль над машиной жертвы хакеры тео- 
ретически могут через брешь в пакете 
Мегозой Ргоес!, предназначенном для 
управления проектами. Как и в случае 
с дырами в компоненте СО!, задейст- 
вовать уязвимость можно через сфор- 
мированный особым образом файл. 
Заплатки настоятельно рекомендуется 
установить пользователям Месгозой Рго- 
ес! 2000/2002/2003. Критические уяз- 
вимости найдены в движках УВ$ сир! и 
]5сир!, а также компонентах АсНуех. 
Создав вредоносную \уеБ-страницу и 
заманив на нее пользователя, злоумыш- 
ленник может выполнить на машине 
жертвы произвольный программный код. 
Наконец, еще один критически опас- 
ный апдейт выпущен для браузера 1п- 
тегпе! Ехр|огег. Проблема связана с 
особенностями обработки браузером 
МегозоН специально сформированных 
потоков данных. Нападающий через 
вредоносную миеБ-страницу может спро- 
воцировать повреждение данных в па- 
мяти и захватить контроль нод удален- 
ным ПК. Брешь присутствует в егпе! 
Ехрогег версий 6 и 7. 
Источник: Компьюлента 


Полная анинсталляция 

Вышла новая версия 4.90 программы 
Тою! Ипт$юйЙ, которая предназначена 
для деинсталляции приложений, а также 
для слежения за изменениями, которые 
вносят приложения в реестр. Перед ус- 
тановкой новой программы Тою! ЦИп- 
экю делает снимок системы, зотем де- 


лает такой же снимок после окончания 
инсталляции и сравнивает их. Когда поль- 
зователь захочет удалить программу, То- 
а Иптую! анализирует все изменения, 
которые программа вносила в систему, 
и выдает подробный список файлов, па- 
пок, ключей и значений реестра, кото- 
рые к ней относятся. Пользователь мо- 
жет удалить все или некоторые из этих 
элементов. Программа имеет русский 
интерфейс. В последней версии диало- 
говые окна программы были передела- 
ны под стиль М/паоми$ Ма, улучшен ана- 
лиз установленных приложений, ускоре- 
на деинсталляция крупных программ. 
Источник: ЗВ Мем5 


Мышь на палке 


Вышла прогромма Храдег 5.0, си- 
мулирующая нажатия клавиш и движе- 
ние мыши посредством взаимодействия 
с геймпадами. Благодаря данной про- 
грамме вы сможете использовать джой- 
стик даже в тех играх, где его использо- 
вание не предусмотрено. В частности, с 


№ 
виртуальным сервер 


ми. дефса!е4 „сот.ма 


джойстиком можно играть и в ВО5- или 
небольшие интернет-игры, а также кон- 
тролировать с его помощью музыкаль- 
ные/видеоплееры, миеБ-браузеры или дру- 
гие приложения. Бесплатно скачать про- 
грамму можно здесь: ННр:/ /мличтаогдееК. 
сот/Храег_95282.Ннт1. 
Источник: ХВТ 


Для тех, 
у кого морда кирпичом 


Компания ЗоЙнтаде выпустила новую 
версию программы для создания анима- 
ции лиц ЗОЕПМАСЕ[ЕАСЕ ВОВОТ 1.9, 
предназначенной для создателей компь- 
ютерных игр и СС-фильмов, которая от- 
крывает новые возможности для работы 
над мимикой. В ее основе — новая ком- 
пьютерная модель мягких тканей лица, вос- 
создающая любые гримасы, которые под 


силу скорчить живому человеку. В послед- 
ней версии представлен экспорт в про- 
грамму Мауа, благодаря чему можно пе- 
реносить в этот ЗВ-редактор лица и дан- 
ные об анимации. ЗОРИМАСЕЕРАСЕ ВО- 
ВОТ 1.9 доступна в двух вариантах. По- 
кет ЗОРПМАСЕРАСЕ ВОВОТ Безюпег 
[594 995) позволяет и создавать, и аними- 
ровать лица. Пакет ЗОРЛМАСЕЕАСЕ ВО- 
ВОТ Апитаюг (514 995} — это упрощен- 
ная версия программы, при помощи кото- 
рой можно анимировать лица, созданные 
в Оезодпег, средствами анимации на ос- 
нове ключевых кадров и тойоп саруге. 

Источник: ЗВ Мем5 

Источники: 

ми. сотриепю.ги 

умч.З4пемз.ги 

умимахЫ сот 


ТЕХНОЛОГИИ 


Больше дешевых 
компьютеров! 


Популярность бюджетных персональ- 
ных компьютеров, в число которых вхо- 


дят также устройства для работы с Се- 
тью (так называемые нетбуки — мо- 
бильные ПК для работы в Интернете, 
и неттопы — настольные ПК для рабо- 
ты в Интернет], будет только расти, 
считают в компаниях пе! и Азизек. 
Так, ведущий мировой чипмейкер ожи- 
дает, что уже к 2011 году объем рын- 
ка указанных устройств должен пре- 
одолеть отметку в 100 млн. аппара- 
тов, показывая в 2008—2011 годах рост 
в десятки процентов ежегодно. Что ин- 
тересно, по мнению |п!!, наибольшим 
спросом будут пользоваться именно 
неттопы, рынок которых должен к 
2011 году достигнуть отметки в 60 млн. 
устройств, тогда как количество по- 
ставляемых в продажу нетбуков соста- 
вит около 47 млн. Компания Азизек, 
рассуждая о перспективах собствен- 
ного бизнеса бюджетных персональ- 
ных компьютеров, предоставляет сле- 
дующие цифры: в 2008 году планиру- 
ется поставить на рынок около 10 млн. 
устройств этого типа, тогда как в 
2009 году их число удвоится и соста- 
вит более 20 млн. проданных аппаро- 
тов. При этом компания делает акцент 
не только на рынках развивающихся 
стран — в странах «первого эшелона» 
недорогие компьютеры будут пользо- 
ваться популярностью в качестве до- 
полнения к основному персональному 
компьютеру и «мобильного помощни- 
ка» в тех случаях, когда использова- 
ние менее компактного и легковесно- 
го ноутбука затруднительно. 
Источник: ЗР Мемз 


В!$С-процессор от Тоз а 


Японская корпорация ТозМЬа на- 
чала пробные поставки образцов вы- 
сокопроизводительных потоковых про- 
цессоров ЗрогзЕпате $Е1000. Чип 
Зриг$Епате выполнен на основе че- 


ОТ ВВ ОА ПАО 
о 10 20 30 80 тт 


тырех ядер Зупегогзис Ргосеззта Ее- 
тепт (5РЕ) с Е!ЗС-архитектурой, кото- 
рые являются основой процессора Се! 
Вгосфбопта Епдте (применяется в иг- 
ровой приставке Зопу Р!ауЗюаНопт 3]. 
Процессор Зриг$Епате работает на 
тактовой частоте 1.5 ГГц и потребля- 
етот 10 до 20 Вт энергии. В чипе име- 
ются блоки кодирования и декодиро- 
вания видео в форматах МРЕС-2 и 
Н.264. Предназначен Зриг5Епоте для 
использования в устройствах бытовой 
электроники и компьютерных систе- 
мах, выполняющих сложные операции 
по обработке трехмерных изображе- 
ний в режиме реального времени. В 
настоящее время ТозРфа предлагает 


Новости 


сторонним разработчикам эталонный 
комплект, состоящий из платы РС Ех- 
ргезз с процессором ЗригзЕпате 
$ЕТ000, программных интерфейсов и 
интегрированной среды разработки, 
включающей компилятор, отладчик и 
монитор производительности. Кроме 
того, разработчикам доступны приме- 
ры приложений, демонстрирующих 
возможности связующего программ- 
ного обеспечения. Тоз Ба также со- 
общило о заключении партнерских 
соглашений с компаниями Соге|, Су- 
БегЦиК и [еаеК с целью разработ- 
ки программных и аппаратных про- 
дуктов, использующих возможности 
нового чипа. Образцы процессоров 
Зриг$Епоте 5Е1 000 предлагаются по 
ориентировочной цене в $100. После 
начала массового производства чи- 
пов, запланированного на текущий 
год, стоимость ЗригзЕпате $Е1000, 
как ожидается, снизится до 550 в круп- 
нооптовых партиях. Кстати, в течение 
ближайших трех лет ТозМБа намере- 
на реализовать порядка шести мил- 
лионов экземпляров процессора. 
Источник: Компьюлента 


Новинка — материнка 


Публика уже успела познакомиться 
с несколькими материнскими платами 


от разных изготовителей, основанны- 
ми на новом наборе микросхем МИША 
СеГогсе 8200, в котором успешно рео- 
лизована поддержка прогрессивной 
технологии МУГЛА НуБла $И (режимы 
ММЫРА СеРГогсе Вооз! и ММЕЛА Ну- 
БяаРо\мег), а также присутствует со- 
вместимое с ОиесХ 10 ЗВадег Мос- 
е! 4.0 и ОрепСЕ 2.0 интегрированное 
графическое ядро с технологиями С:- 
даТВгеад Тесбпоюду, МУЛЛА Шштепех 
Епоте, ММА пМеми МиН-ГУузрюу Тес|- 
поюду и ММА РигеУдео НО Тесй- 
поюду. Теперь же пришло время оце- 
нить Мгсго АТХ-творение и от разра- 
ботчиков из компании )емау, получив- 
шее индекс РМ7У8$МЗ-НЕ и базирую- 
щееся на том же передовом чипсете. 
Согласно информации, опубликован- 
ной на официальном сайте произво- 
дителя, данная платформа поддержи- 
вает шину Нурег Тгопзроп 3.0 и до- 
пускает установку таких процессоров 
АМО под 5осКе! АМ2/АМ?2+, как РВе- 
пот ЕХ/РВепот/А# от 64 Х2/АТоп 64 
ЕХ/АТоп 64/Зетргоп. При этом для 


Новости 


размещения до 8 Гб двухканальной оперативной памяти 
ОО0Ю2 с частотой 800 МГц предусмотрены четыре 240-кон- 
тактных ОММ-слота, в то время как набор слотов расши- 
рения состоит из одного РС! Ехргез$ 2.0 х16, одного РС! 
Ехргез$ х|1 и двух РС]. Кроме того, плата снабжена одним 
1РЕ-коннектором, шестью портами ЗАТА? с поддержкой 
ВАЮ 0/1/0+1/5 и 3ВОВ, аудиокодеком ВеаЙек А!С883, 
обеспечивающим вывод 7.1-канального звука НО Аца'о, а 
также гигабитным Етегпе!-контроллером Веайек КТ18211В. 
Ну, а взглянув на заднюю панель изделия, можно заметить 
присутствие там пары портов Р5/2 для подключения кла- 
виатуры и мышки, портов УСА и НОМ, разъема ®.]-45, че- 
тырех портов ЦЗВ 2.0 и шести аудиоразъемов. Что же ка- 
сается вероятной стоимости этого продукта, то такой ин- 
формации пока у нас нет. 
Источник: ЗР Мем$ 


Самый быстрый СХ2 


Компания ХЕХ представила новинку — видеокарту под 
названием ХЕХ СеРГогсе 9800 СХ2 1.0СВ РОКЗ Васк Еч!- 
Ноп (РУ-ТЯ8Ц-7НВУ). Тактовая частота ядер графических 


процессоров, установленных на этой плоте, составляет 
700 МГц, шейдерного блока — 1700 МГц, памяти — 2100 МГц, 
что выводит Р\У-ТЯЗИ-7НВУ на первую позицию среди ро- 
зогнанных продуктов на базе ММА СеЕогсе 9800 СХ2. 
Плата оснащена 1 Гб оперативной памяти ООВЗ, которая 
связана с графическими процессорами 512-разрядной ши- 
ной данных. Она рассчитана на установку в слот расши- 
рения РС Ехргезз 2.0 и поддерживает разрешения вплоть 
до 2560х1600 пикселей (Рио! Шик ОМ]. Среди других осо- 
бенностей изделия производитель отмечает поддержку тех- 
нологии $Н и ОС М/тдом5 Увю. Плата комплектуется пе- 
реходником ОМ-НОМГ и игрой Аззаззт'5 Сгеед. 

Источник: (ХВТ ы 


Отборная память 


Компания Зирег Та!еп! сообщила о доступности памяти 

° класса 2РОЮЗ — Рецес!Х, которая поставляется в наборах 
2х1 Гб и работает на частоте 2 ГГц (РСЗ-16000). Сообща- 
ется, что при сборке самой быстрой памяти компании — 


наборов Зирег Таеп! ООВЗ-2000 Ргоес! Х Кн — использу- 
ются вручную отобранные (протестированные) ОКАМ-чипы. 
В качестве проверки работы в двухканальном режиме ис- 
пользовался стенд на базе платы АЗ\/5 ЗКег |! Ехнете. За 
надежное и эффективное охлаждение отвечает массивный 
теплоотвод из алюминия, которого производитель не жале- 


ет — сообщается, что для производства радиаторов для па- 
мяти ООЕЗ-2000 Ргоес! Х уходит на 106% больше этого ме- 
талло, чем на «стандартный» теплоотвод, Характеристики 
20№3-2000 Ргоесе Х: 

У модель: \М/20000Х2СР; 

У тайминги: 9-9-9-28; 

У рабочее напряжение: 1.9 В. 

В продажу наборы памяти Зирег Таепт! Рго ес! Х КИ 
(М/20009Х2СР} поступили по цене $400. 

Источник: ХВТ 


ТлопМО$ приказала долго жить 


ТутМО5$ Тесбпо|одез, тайваньский производитель мо- 
дулей ОКАМ, намерен прекратить существование. Закры- 
тию предприятия предшествовали попытки найти покупа- 
теля и структурная реорганизация, но продолжающееся 
падение цен на РКАМ вынудило компанию пойти на край- 
нюю меру. Как утверждает источник, большинство сотруд- 
ников ТмтМО5$ уже работают в компании ЗЙкоп-Ро\мег 
Сотр\ег, выпускающей продукты на базе ‘флэш-памяти 
типа МАМО. Поддержание производства модулей памяти 
требует постоянного денежного потока. Поскольку отрасль 
испытывает замедление, вызванное перепроизводством, 
есть все основания полагать, что Тут МО5$ будет не по- 
следней лошадью, сошедшей с дистанции, полагают от- 
раслевые наблюдатели. 

Источник: ХВТ 


Проектор на сетчатку 


Вго#Нег пдузнез, И. объявила об успешном создании 
прототипа визуального портативного устройства, передаю- 
щего изображение на сетчатку (геНпа! итадта эру, 1), 
который заметно меньше предыдущих образцов. КЮ — это 
технология проецирования изображения с помощью сфоку- 
сированного светового потока, интенсивность которого без- 
вредна для глаз, на сетчатку глаза, при этом движения лу- 
ча на большой скорости вызывают появление остаточного 


Системи охолодження 


изображения. Основное устройство ук- 
реплено на рамке очков и весит око- 
ло 25 г. По сравнению с прототипом, 
появившемся на АН: Ехро в Японии в 
2005 году, размер и вес модели значи- 
тельно сократился. В отличие от систем 
с ЖК-панелью устройство позволяет ви- 
деть все, что попадает в поле зрения, 
а картинка «накладывается» в качест- 
ве верхнего слоя. Характеристики КО 
(без кабеля и ромки очков]: 

У разрешение: УСА (800х600; 

У частота обновления: 60 Гц; 

У вес: 25 гр. 

Прибор состоит из трех модулей: 
источник света, зеркало и окуляр. Мо- 
дуль нового зеркала основан на тех- 
нологии МЕМ5 (пусго весно тесКап- 
са! зуеп), его размеры составляют 
12х8х2 мм. Именно применение тех- 
нологии МЕМ$, а также применение 
асферических линз в окуляре позво- 
лило уменьшить размеры основного 
блока устройства. Зеркало диаметром 
1 мм колеблется с высокой частотой 
в МЕМ$-модуле и изменяет угол све- 
тового потока, подающегося от источ- 
ника света. Амплитудный угол враще- 
ния зеркала составляет 20°. Зеркаль- 
ный модуль способен изменять свое 
положение с частотой около 30 кГц 
благодаря пьезоэлектрическому эле- 
менту. Модуль источника света отде- 
лен от двух других. В последней вер- 
сии он соединен с остальными частя- 
ми устройства через оптоволоконный 
кабель. В качестве источника света 
используются лазерные световые лу- 
чи трех цветов: красный, зеленый и си- 
ний. Полупроводниковые лазеры ис- 
пользуются для получения лучей крас- 
ного и синего цвета, а для генерации 
луча зеленого цвета применили твер- 
дотельный лазер, потому что зеленый 
луч получают из инфракрасного гене- 
рацией второй гармоники. Компания 
продолжает работать над уменьшени- 
ем размеров источника света, чтобы 
его можно было бы включить в состав 
основного блока, состоящего из оку- 
ляра и МЕМ$-модуля. Устройство мо- 
жет быть полезно людям, которые за- 
няты оперативной деятельностью, ко- 
гда важен быстрый доступ к информа- 
ции: вывод данных во время ремонт- 
ных работ на сервере, получение сиг- 
нала с камеры во время хирургиче- 
ской операции и пр. Кроме того, поль- 
зователь может видеть личную или сек- 
ретную информацию, при этом окру- 
жающим она не будет доступна. Ис- 
точник питания и вспомогательные схе- 
мы располагаются в компактном кор- 
пусе отдельно от основного блока. 
Компания планирует посылать видео- 


сигнал на устройство с помощью бес- 
проводной связи или с карты памяти. 
По некоторым данным, Вготег наме- 
рена приступить к производству уст- 
ройства в 2010 финансовом году. При- 
чем компания планирует включить ис- 
точник света в основной блок, сохра- 
нив размеры последнего. 
Источник: ЗР Мем5 


УМРС с 0\О0 


Главным достоинством современных 
ИМРС, безусловно, являются их скром- 
ные габариты. К сожалению, за роскошь 
носить компьютер в небольшой сумке 
приходится расплачиваться урезанной 
функциональностью. Особенно часто 
пользователям не хватает привода, с по- 
мощью которого можно было бы запи- 


сать необходимую информацию и осво- 
бодить встроенный диск. Как оказалось, 
эту проблему удалось решить. Произво- 
дители из компании КовнрпзНа создали 
новую модель УМРС ($8 8КРО6$}, кото- 
рая оснащается пишущим обычные и 
двухслойные П\УО-болванки приводом. 
Портативные компьютеры от данного 
производителя и раньше обновляли 
(вставляли 550, переходили на более 
быстрые процессоры от ше], но такой 
радикальной модификации еще не слу- 
чалось. Кроме О\УО-плеера, свежее уст- 
ройство также оснащается /-дюймовым 
экраном с 1Е)-подсветкой и рабочим 
разрешением в 1024х600 пикселей, 
1.3-мегапиксельной камерой, 60-гиго- 
байтным жестким диском, модулем У/-Н 
и Вес, 800-МГц процессором А110, 
1 Г6 О0Е2 ОЗУ, портом ЕНете!, разъ- 
емами ЦЗВ 2.0, УСА-выходом и кардри- 
дером (3 в 1}. Работает устройство от 
3.5 до 7.2 часов без подзарядки. Вес ап- 
парата составляет 1 кг. Релиз состоит- 
ся в конце текущего месяца. Рекомен- 
дуемая производителем розничная стои- 
мость составляет $1500. 

Источник: 3) Меу5 
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мАбила 


Разговорчики в полете 


Европейский Союз разрешил ис- 
пользование мобильных телефонов на 
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борту самолетов. Возможность совер- 
шать голосовые вызовы с мобильни- 
ков и обмениваться текстовыми сооб- 
щениями уже до конца текущего года 
появится у пассажиров авиалайнеров, 
совершающих перелеты между стра- 
нами Европы. Технически возможность 
использования сотовых телефонов на 
самолетах будет реализовываться с 
помощью бортовой базовой станции. 
Эта станция будет принимать сигналы 
мобильников в пределах салона са- 
молета и затем пересылать их на спут- 
ник. Официальные представители Ев- 
ропейского Союза подчеркивают, что 
система уже прошла всестороннее 
тестирование, в ходе которого было 
подтверждено, что она не создает по- 
мех электронному оборудованию авиа- 
лайнеров. К тому же экипаж воздуш- 
ных суден при необходимости сможет 
в любой момент отключить систему. 
Пользоваться мобильниками пассажи- 
ры аэробусов, совершающих полеты 
над Европой, смогут только на крей- 
серской высоте — во время взлета и 
посадки звонки будут запрещены. К 
тому же Европейский Союз рекомен- 
дует авиакомпаниям ввести своеоб- 
разные «правила этикета», обязываю- 
щие пассажиров переводить мобиль- 
ники в беззвучный режим работы и, 
возможно, вовсе запрещающие голо- 
совые вызовы в ночные часы. Кроме 
того, европейские регуляторы будут 
следить за тем, чтобы авиакомпании 
и операторы держали расценки на ус- 
луги связи на приемлемом уровне. Ме- 
жду тем, пока не все европейские авиа- 
компании намерены предоставить сво- 
им пассажирам возможность совер- 
шения звонков с мобильников. Так, на- 
пример, немецкая 1иННапза не плани- 
рует устанавливать систему из-за то- 
го, что большинство пассажиров не 
видят в ней необходимости. Кстати, 
первым в мире пассажирским авиапе- 
ревозчиком, разрешившим пользовать- 
ся мобильными телефонами в полете, 
стала дубайская авиакомпания Ет:- 
го!ез. Пока оборудование, необходи- 
мое для поддержания работы систе- 
мы мобильной связи, установлено толь- 
ко на принадлежащем компании лай- 
нере АнБуз АЗ40. В перспективе ком- 
пания Етнае$ планирует установить 
аналогичные системы и на других сво- 
их самолетах. 
Источник: Компьюлента 


Вонь благоухания 


Японская корпорация МТТ Сотти- 
пкаНопз$ начинает тестирование ори- 
гинальной мобильной услуги под на- 
званием Мое Егадгапсе Соттип:- 
саНоп (можно перевести как «мобиль- 
ные ароматизированные коммуника- 
ции»), позволяющей владельцам сото- 
вых телефонов обмениваться запаха- 
ми. Суть работы системы Мое Его- 
9гапсе Соттитсеаноп сводится к сле- 
дующему. Сначала владелец мобиль- 
ника загружает со специального муеБ- 
сайта или получает от другого або- 
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нента сотовой сети плейлист, в котором содержатся ани- 
мация, аудиоданные и «рецепт» аромата. Далее через ин- 
фракрасный порт телефона информация о составляющих 
запаха передается на специальное компактное устройст- 
во, которое, смешав базовые ингредиенты, генерирует 
нужный аромат. Таким образом, в мультимедийном сооб- 
щении пользователь может получить визуальные и аудио- 
данные, а также обонятельную информацию. Тестирова- 
ние системы Мое Егадгапсе Соттигисаноп будет про- 
ходить в период с 10 по 20 апреля с участием двух де- 
сятков женщин и мужчин. Одновременно будут испыты- 
ваться устройства Зегусе Саемау, позволяющие осуще- 
ствлять удаленное управление генераторами запахов. $ег- 
мсе Ссйемау подключается к Интернету и получает ко- 
манды непосредственно с мобильника пользователя. По 
результатам тестирования эксперты компании МТТ Сот- 
типсайНоп$ примут решение о том, какие изменения и до- 
работки спедует внести в систему Мое Ргадгапсе Сот- 
поипсаНоп. Пока, впрочем, не ясно, как скоро возмож- 
ность обмена запахами появится у рядовых абонентов со- 
товых сетей. Однако уже сейчас можно сказать, что ос- 
новным недостатком сервиса Мое Ггадгапсе Сотту- 
пгсайоп в его текущей реализации станет необходимость 
использования дополнительного генератора запахов, что 
исключает полную мобильность. 
Источник: Компьюлента 


СПта-кино 


Иногда случается и так, 
что китайские производите- 
ли при создании телефонов 
никого не клонируют, а соз- 
дают неплохие телефоны с 
собственным дизайном. На- 
пример, как СТС ©5000. Ес- 
ли присмотреться, то мож- 
но заметить, что этот мо- 
бильный телефон выполнен 
в интересном формфакто- 

ре, который является чем-то средним между моноблоком и 
слайдером. Производитель недаром применил 3.2-дюймовый 
дисплей с разрешением 400х240 точек, отображающий 16 мил- 
лионов цветов, так как ХТС С5000 ориентирован на про- 
смотр телевидения. Для этого он оснащен ТВ-тюнером, а на 
тыльной стороне корпуса присутствует специальная подстав- 
ка, которая предназначена для фиксации телефона на столе 
в комфортном положении для просмотра телевидения. Боко- 
вые кнопки управления мультимедийным проигрывателем и ко- 
лесико прокрутки также способны добавить удобства при об- 
ращении с телефоном. Впечатляет емкость аккумулятора, ко- 
торая, если верить производителю на слово, составляет 
3800 мАч. Цена на ХТС С5000 колеблется в пределах 
$135-155. Основные технические характеристики СТС ©5000: 

У стандарты: С$М 900/1800 МГц; 

У дисплей: сенсорный, 3.2-дюймовый с разрешением 
400х240 точек, отображает 16 миллионов цветов; 

У камера: 2-мегапиксельная; 

У вудио: ЕМ-приемник, динамики мощностью 200 Вт с эф- 
фектом трехмерного звука; 

У память: 42 Мб, поддержка карт памяти формата т!- 
сго50; 

У коммуникации: Воеюо!; 

У дополнительные возможности: ТВ-тюнер, эмулятор МЕ$; 

У аккумулятор: 3800 мАч; 

У продолжительность работы: в режиме ожидания 
150-360 часов; в режиме разговора 150-350 минут; 

У размеры: 110х52х21 мм; 

У вес: 125 г. 

Источник: Мабила 


Наручный телефон 
Как это ни удивительно, но очередные часы-телефон \М/М2, 
производителем которых является компания Уап Оег [е9, 
вполне пригодны для повседневной жизни, по крайней ме- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ммм. дегттх.иа 


Нова сея систем 2.1 


Агресивний дизайн та звук! 
_Потужнеть (ВМ$): сабвуфер; 18-Вт-сателйи: 2х10 Вт 


Повноваговий бас сабвуферу та 
детальне звучання сател в! Пульт ДК, дисплей 


Потужнсть (ВМ$): сабвуфер: 20 Вт, сателйи: 2х10 Вт 


№ 
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Яксний звук та висока потужнсть 
тепер сумснЕ в 2:1! Пульт ДК, дисплей 


Потужнсть (ВМ5): сабвуфер: 30 Вт, сателпи: 2х15 Вт 


ре их дизайн и функционал выглядят 
вполне приемлемо. Цифровые кнопки 
производитель расположил на ремеш- 


ке и благодаря этому новинка смахи- 
вает своим внешним видом на старые 
часы-калькуляторы. Своими технически- 
ми характеристиками часы-телефон Уап 
Рег [ед \У/М?2 превзошли многие аппа- 
раты аналогичного формфактора. Осо- 
бенно впечатляет 1 Гб встроенной па- 
мяти, а также время работы в режиме 
разговора, достигающее пяти часов. В 
комплект поставки \Мап Оег (еа \М/М2, 
помимо традиционных комплектующих, 
входит ВшеюоЙ-гарнитура и зарядка 
для нее. Стоимость такого аппарата со- 
ставляет 300 евро, а в продаже он поя- 
вится в начале следующей недели. Ос- 
новные технические характеристики: 

У стандарты: С$М/СРК$ 850/900/ 
1800/1900 МГц; 

У дисплей: ТЕТ, сенсорный 1.3-дюй- 
мовый, отображает 262 тысячи цветов; 

У камерос: 1.3-мегапиксельноя; 

У видео: МР4; 

У аудио: МР3З, ЕМ-приемник; 

У коммуникации: ВшеюоНн, ИВ; 

У продолжительность работы: в ре- 
жиме ожидания до 240 часов; в режи- 
ме разговора 5 часов; 

У размеры: 62х45.5х17.6 мм. 

Источник: Мабила 
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В поддержку программера 


Корпорация 1ВМ официально объя- 
вила об открытии Центра инноваций для 
бизнес-партнеров в Киеве. Центр инно- 
ваций будет предоставлять бесплатное 
обучение по новым технологиям, исполь- 
зование демонстрационного оборудо- 
вания компании ВМ, а также практиче- 
ский опыт ее кваолифицированных спе- 
циалистов для получения поддержки в 
портировании, тестировании, интегра- 
ции и оптимизации программных прило- 
жений в течение всего цикла разработ- 
ки. «Большая часть инноваций на сего- 
дняшний день является результатом бес- 
конечных внутренних дискуссий и само- 
го тесного сотрудничества. Центр инно- 
ваций 1ВМ предоставляет возможность 
объединить технологическую эксперти- 
зу и глобальный опыт 1ВМ с глубокими 
знаниями рынка и потребностей заказ- 
чиков, которыми обладают наши биз- 
нес-партнеры в Украине. В конечном 
итоге, это позволит нам и нашим парт- 


нерам предоставлять заказчикам из раз- 
личных индустрий инновационные реше- 
ния, полностью отвечающие их бизнес- 
задачам», — отметил Игорь Пастушен- 
ко, генеральный директор 1ВМ ШКгате. 

Центр Инноваций !ВМ оказывает сле- 
дующие виды поддержки: 

У технические консультации по прак- 
тическим вопросам, то есть помощь в 
разработке, переносе и развертывании 
основанных на открытых стандартах ре- 
шений, ориентированных на аппаратные 
средства и программные продукты 1ВМ; 

У тестирование и оценку произво- 
дительности, включающие в себя про- 
цедуры тестирования, переноса и отте- 
стации, основанных на открытых стан- 
дартах бизнес-приложений и решений 
(для всех платформ). 

Технологии и оборудование Центра 
инноваций ВМ в Киеве: 

У программное обеспечение: тюг- 
таноп Мападетегт! (2В?2}, Ипих@ (5уз- 
1ет р, х апа 2), [о№из, Тмой, УУеБ$рВеге; 

У оппартные средства: ВМ Вюде- 
Сетег, 1ВМ Зузет 1, 1ВМ учет р, ВМ 
учет х, ВМ зюгаде 'есппоодез. 


Сон про ЗОМУ 


Смейство цифрових дзеркальних фо- 
токамер 0 доповнилося двома новими 
фотокамерами ад 5опу. Модель @ 350 
обладнано новою ПЗЗ-матрицею фор- 
мату АР5-С з ефективною розподльчою 
здатнстю 14.2 мегагикселя. Друга мо- 
дель © 300 пропонуе майже т! ж харок- 
теристики { матрицю з розподльчою 
здатнстю 10.2 мегагикселя. @& 350 1 
© 300 — це перш цифров! дзеркальн! 
фотокамери, що використовують техно- 
лопю СисК АЕ Цуе Ме\у. Крим цього, но- 
ва система 9-точкового автофокусуван- 
ня з центральним датчиком хрестового 
типу забезпечуе швидке { точне автофо- 
кусування в режим! живого перегляду, а 
також у режимах зйомки з оптичним ви- 
дошукачем. За допомогою 2,7-дюймо- 
вого РК-екрану фотомитщ! будь-якого 
равня можуть кадрувати зображення. Цей 
екран повертаеться на 130 гр. угору 1! 
на 40 тр. вниз, що дозволяе фотографу 
зручно вхопити об’ект зйомки у кадр! з 
незручних положень. Також у режим! жи- 
вого перегляду зручно ощнювати ефект 
компенсацй експозицй ! баланс @того. 

Фотокамера @ 350 обладнана но- 
вою вераею процесора обробки зоб- 
раження ВОМЯ вид Зопу, який реалзуе 
потенщин! можливост! ПЗЗ-матрищ! з ви- 
сокою розподльчою здатнстю. Оп- 
тимзатор динамчного  дюопазону 
О-Капае Орнтюег, автоматично забез- 
печуе збалансовану експозищшю з 
вдминним проробленням деталей у пнях 
г свгтле. Покращений анал кадрив з яс- 
краво освпленим фоном дозволяе от- 
римати яксен! результати, навйь пд час 
зйомки проблемних об’ектв, знятих про- 
ти свпла. Чутливсть з@льшуеться до мак- 
симального рёвня 150 3200, що дозво- 
ляе знмати без спалаху з рук в умовах 
слабкого освнлення. Спещальний ре- 
жим приглушення шумв при висок чут- 
ливосй (Нюв 150 Мобе Кедосноп} до- 


ь 
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датково пдвищуе яксть зображення при 
високих значеннях чутливост. Вбудова- 
на система стаблзацй зображення $и- 
рег Зесду5Во! компенсуе тремпння фо- 
токамери тд час зйомки з руки для вах 
об'ективв системи @. МоделЕ © 350 1 @ 
300 були створен! для пдвищення рвня 
комфорту Грозширення творчих можли- 
востей навйъ для фотографв-початювце, 
якг нжоли ранше не знмали цифровою 
дзеркальною фотокомерою. Обиде! фо- 
токамери прост! у використаннЕ завдя- 
ки великому РК-екрану, на якому пля 
натиснення кнопки ГипсНноп з’являеТЬся 
список найчастише використовуваних 
функщя. Як! в1нших моделях ©, механзм 
захисту ед пилу та спещельне покриття 
матрищ минмзують шюдливий вплив пи- 
лу, що потрапляе усередину корпуса фо- 


* токамери пд час замни об’ектива. 


Обидв! моделг пропонують тривалсть 
зйомки до 730 кадр (410 кадре у ре- 
жим! живого перегляду Иуе Уем/ вд одне! 
зарядки акумулятора високо! емност! п- 


юЮНТНЮМ. 


Видеогонки продолжаются 


Выпущена новая видеокарта ХЕХ 
ММОА СеРгогсе 9800 СТХ с технологи- 
ей НубядРо\мег. 9800 СТХ — самая мощ- 
ная из видеокарт СеГогсе, использую- 
щих один графический процессор. Она 
обеспечивает отличную производитель- 
ность в играх доже в НО-разрешениях. 


При установке трех видеокарт 9800 СТХ 
в режим З-мау ЗИ на материнской пла- 
те ХЕХ пРогсе 780: $ или 7901 Ийга $И 
можно повысить производительность до 
2.8 раз. ХЕХ СеГогсе 9800 СТХ выпус- 


кается в трех версиях: стандартной (час- 


тота ядра 675 МГц, 512 Мб памяти, ра- 
ботающей на частоте 2.2 Пц, частота 
шейдерного блока 1688 МГц), ЕхТгете 
(720 МГц/2.2 ГГц/1800 МГц) и ХХХ (740 
МГи/2.28 [Гц/1850 МГц). НОМ|-переход- 
ник входит в комплектацию всех версий. 
Шина РСЕ Ехргезз 2.0, используемая в 
9800 СТХ, обеспечивает высокую ско- 
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рость передачи данных для самых ре- 
сурсоемких игр и ЗВ-приложений. Аппоа- 
ратное ускорение сделает воспроизве- 
дение видео в форматах Н.264, УС-1, 
\У/МУ, МРЕС-2 НР и $0 плавным, а двух- 
канальное аппаратное ускорение при- 
годится при использовании «картинки в 
картинке». Поддержка НОМ! позволяет 
передавать звук и видео на НОТУ-мони- 
тор или телевизор по одному кабелю. 


В Киеве состоялась пресс-конферен- 
ция компании Хегох, посвященная резуль- 
татам деятельности Корпорации и про- 
изошедшим в ней изменениям в 2007 го- 
ду, планам и перспективам Хегох в Украи- 
не на 2008 год. «Мы превратили Хегох в 
предприятие, которое тесно связано с кли- 
ентами на рынке цифровой индустрии», — 
заявила в своем обращении к общест- 
венности Энн Малкахи (Аппе МусаБу}, 
председатель совета директоров и гене- 
ральный директор компании Хегох. «Наш 
новый бренд отражает суть компании, 
рынки, на которых мы работаем, и инно- 
вации, которые выделяют нас в отрасли. 
Мы вышли на новые рынки, создали но- 
вые предприятия, улучшили свои техноло- 
гии, с помощью которых развиваем наш 
бизнес — и все это для того, чтобы сде- 
лать обмен информацией для наших кли- 
ентов легче, быстрее и дешевле». 

Консультационные услуги Хегох при- 
званы помогать различным предприяти- 
ям в упрощении бизнес-процессов, управ- 
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лении офисными решениями и использо- 
вании внутрикорпоративных типографий, 
оцифровке печатных документов, созда- 
нии цифровых архивов и решении мно- 
гих других задач. В течение последних 
трех лет компания Хегох выпустила на 
рынок более 100 продуктов. Только в 
2007 году Корпорация Хегох предстови- 
ла 39 наименований новой продукции, 
что более чем в два раза превышает по- 
казатель предыдущего года. Благодаря 
расширению каналов дистрибуции, пред- 
ложению конкурентоспособной продук- 
ции для предприятий любого масштаба 
и применению доступных и легких в ис- 
пользовании технологий, компания Хегох 
ускоряет внедрение цветной печати в 
офисах. В 2007 году количество заявок 
на установку полноцветных многофунк- 
циональных устройств увеличилось на 
65% по сравнению с 2006 годом. Ком- 
мерческим типографиям и предприятиям 
с большим документооборотом Хегох 
предлагает высокоскоростные цифровые 
печатные машины промышленного клас- 
са и услуги, обеспечивающие как печать 
по требованию, так и персонализиро- 
ванную печать. В 2007 году количество 
установок полноцветного оборудования 
промышленного класса Хегох по всему 
миру выросло на 6%. 2007 год стал ус- 
пешным как для всей Корпорации, так и 
для ее представительства в Украине. Об- 
щий оборот деятельности Хегох в Украи- 
не составил приблизительно $43 млн,, 
что превышает показатели прошлого го- 


— > 


да на 27%. В сегменте коммерческой пе- 
чати Хегох продолжает оставаться лиде- 
ром. Новым стандартом отрасли стала 
система цифровой печати Босисоюг 
242/252/260, которая позволяет полу- 
чить отпечатки высочайшего качества за 
очень короткий срок. 


Компания У/ойдулае Мапуюасшийпд, 
Е.О. с 28 февраля по 21 марта прове- 
ла цикл однодневных семинаров «Ком- 
плексное решение для фотопечати». 
Обучающие семинары проходили в ад- 
министративно-производственном кор- 
пусе У/оамм4е Мап/асиппд, Е.О. Слу- 
шатели знакомились с особенностями 
расходных материалов У/\//М для струй- 
ной печоти (чернила, фотобумага], при- 
нимали участие в мастер-классе по ус- 
тановке систем непрерывной печати 
(СНПЧ). В ходе обучения были проведе- 
ны экскурсии по производству, где учас"- 
ники семинаров могли ознакомиться с 
участками изготовления расходных мо- 
терислов для лазерной, матричной и 
струйной печати. Особый интерес вы- 
зывал процесс изготовления чернил. В 
конце семинара участники проходили 
тестирование. В случае успешного про- 
хождения тестов, выдовался именной 
сертификат. Семинары У/оПа\иае Мо- 
пуюаюгпо, Е.О. посетили в общей слож- 
ности более 200 представителей ком- 
паний наших партнеров из Украины, 
России, Беларуси, Молдовы. 


г 


Максим ДЕРКАЧ ака Азёга 


опипюогт@уапдех.ги 
ЕНр://мммтусотр-сБ-аиа 


Иногда возникает желание преподнести сюрприз другу или близкому человеку, и поскольку в 
компьютерном мире принято делать компьютерные подарки, желательно в качестве оного избрать 
такую штукенцию, которая одновременно и порадует душу компьютерщика, и не будет лишней. Дарить 
видеокарту накладно, ШЮЕ-кабель опасно (побить могут ©), а вот забавной и симпатичной мышке 


будет рад почти каждый. 


недаром сказал — «почти каждый». `Вот предстовьте, 
что вы девушка, дарите своему любимому Васе или Пе- 
те мышку, а он отрывается от «контры» или «кваки» и 
недоуменно смотрит на вас, держа в руках свою С7 
или С9. Конфуз налицо, сюрприз не получился и остается 
только развести руками, редкий юзер в такой ситуации по- 
ступится и сменит породистого грызуна на милый подарок 
любимой. Но будем оптимистами, далеко не каждая девуш- 
ка имеет в своем распоряжении парня-юзера (я вообще ино- 
гда думаю, что геймеры уходят на тот свет безгрешными ®). 
Так вот, идем в магазин и покупаем там прикольный девайс, 
дарим его, и вместе родуемся жизни. Но сначала стоит ого- 
вориться, что есть грызуны для ноутбука, а есть для дескто- 
па, поэтому прежде чем покупать мыша, вспомните, что за 
машина у вашего друга. А начнем мы с обзора мышки, ко- 
торая создана для милых дам. 


Первая из рассматриваемых мышек А4ТесК Х6-999Р пред- 
назначена исключительно для прекрасной половины челове- 
чества, вряд ли нормальный мужик станет пользоваться та- 
ким девайсом. Разве, что как выражаются тинейджеры, «чис- 
то роди поржать» (рис. 1}. Думаю, вы со мной согласитесь. 


Рис.1 


Но уверю вас, такой мышке будет рада любая девушка или 
взрослая женщина, тем более, что подарив устройство с над- 
писью «Бесконечная любовь», вы некоторым образом намек- 
нете на свои чувства. Вдобавок мышка выдержана в розо- 
вом стиле, то есть усыпана ароматными розами ©. Она слиш- 
ком крупная и довольно удобная. Из технических хароктери- 
стик трудно выделить что-то, что бы могло удивить даже вло- 
дельца рядового мауса гривен за 40-50. Оптический сенсор 
с разрешением 800 ару, стандартный шнур Ч5В (кстати, то- 
же окрашенный под розу], пара боковых кнопок «вперед-но- 
зад» и одна возле скролла. Колесико вращается с едва за- 
метной фиксацией, и блогодаря поперечной насечке не про- 


скальзывает под пальцем. Но вот когда подключаешь эту мыш- 
ку к порту, даже у мужчин на лице появляется добродушная 
и умиленная улыбка (рис. 2). Мышка подсвечивается фиоле- 


Рис.2 


товым светодиодом, и ее корма становится чем-то похожим 
на магический шар для предсказаний. Верхняя часть, обрам- 
ляющая колесико прокрутки, также пропускает приятный свет 
от внутренних светодиодов и в темноте такое чудо смотрит- 
ся просто великолепно (рис. 3). Возникает только вопрос, что 


Рис.3 
с этим прожектором делать, когда он надоест, особенно во 
время просмотра фильма ужасов, хоть бери молоток в ру- 
ки ©. Но думою, на это производители не рассчитывали, их 
мышка не может надоесть, девушка будет радоваться подар- 
ку все время (собственно, чем чаще она будет обращать вни- 
мание на цветастый девайс, тем чаще она будет вспоминать 
о вас, так что все нормально. — Прим. ред.). (Я, конечно, не 
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девушка, а наоборот, почтенная дама, но все же опреде- 
ленно женска полу. Так вот, для меня столь радикальный ди- 
зайн — явный перебор, подобная цветастая мышь утомила 
бы меня за день. Так что подумайте, хорошо ли вы знаете 
вкусы девушки, прежде чем дарить эту мышь. — Прим. глов- 
ред.) (Но все равно, независимо от вкусов, будет вспоми- 
нать, а уж какими словами — для настоящего мачо дело де- 
сятое. — Прим. ред.) 


Фильмы очень сильно влияют на воображение людей, и 
дизайнеры в этом вопросе не исключение. Очевидно, об- 
смотревшись фильма «Трансформеры», парочка дизайне- 
ров из компании Сепйл5 отправилась не в ближайшее ко- 
фе, а в дизайн-студию, где из-под планшета и стилуса вы- 
прыгнула Сепиз$ Мауюаюг 365. По своей нотуре я не боль- 
шой любитель погеймиться, но есть определенная каста 
юзеров, которые живут играми и не хотят расставаться со 
своими виртуальными мирами даже в пути (это вы, батень- 
ка, просто хороших игр мало видели, иногда увлекают так, 
что мама не горюй! — Прим. ред.). Наверное, следующая 
мышка будет интересна не столько своим лазерным сенсо- 
ром, что уже само по себе говорит о ее направленности 


Рис.4 


(рис. 4}, сколько одной занимательной особенностью сво- 
его дизайна. Смотрите на нее с любой стороны, хоть сни- 
зу, хоть сверху, вы не поймете в чем именно ее секрет ров- 
но до тех пор, пока я вам его не открою ®. И вот, под ба- 
рабанную дробь, берем мышку в руки, разламываем напо- 
полам, и опля! перед нами геймпад со всеми вытекающими 


п _ 5 я 


Рис.5 

(рис. 5). С такой мышкой не грех и в НЕА побегать, и на 
машине в Мед Юг 5реед погонять, но это с учетом того, 
что вы находитесь в спартанских условиях, в противном слу- 
чае полноразмерный геймпад будет куда удобней. Компа- 
ния Сепиуз позаботилась не только о «многопрофильности» 


грызуна, но и о лазерном сенсоре (800-1600 ар}, на факт 
наличия которого указывает надпись сверху устройства. Но 
вот только в руке сидит эта мышь не очень удобно. Одним 
словом, для долговременной работы ее советовать слож- 
но, особенно людям с большими руками, но вот как поход- 
ное решение она незаменима. Хотя к своей «неубиваемой» 
Мизит! ЕСМ-$56702 (рис. 6} я прикипел душой, и к этой бы 


Рис.6 

привык, только дайте мне ее © (по личному опыту могу ска- 
зать, что привыкание к маленьким мышам — процесс прак- 
тически безболезненный, именно так я привык к миниатюр- 
ному грызуну из комплекта моего первого ноутбука. — Прим. 
ред.} Одним словом, если вы идете на день рождения к за- 
ядлому геймеру, который не чурается поразвлечься вдали 
от дома, берите эту модель и не ошибетесь. 


Коль уж мы заговорили о необычных мышках фирмы Се- 
пй)5, позвольте мне представить на вош суд следующий эк- 
земпляр — Сепоз 355 Тгауе[ег Тазег (рис. 7). У этой моде- 


Рис.7 
ли мышки есть очень много положительных сторон, начиная 
с дизайна, изменяемой чувствительности датчика слежения 
и заканчивая необычной фишкой, которую я, например, ви- 
жу впервые (неудивительно, технология, о которой автор 
расскажет чуть ниже, является патентованным ноу-хау ком- 
понии Сепйу$ и пока еще не взята на вооружение конку- 
рентами, которым, похоже, неохота платить за лицензию 
©. — Прим. ред.). Мышка поставляется в красивом блисте- 
ре, внутри которого вы найдете диск с драйверами и руко- 
водство пользователя (рис. 8}. Но главной отличительной 
особенностью данной модели является ее скролл, вернее, 
скролла нет, вместо него установлен оптический сенсор 
диаметром 15 миллиметров, выполненный по технологии 
Орю\/ее!| который подсвечивается голубоватым светодио- 
дом. Но для того, чтобы эта мышка начала исправно вы- 


тгау&ег 355 


| ` № Рис.8 


полнять свои прямые мышиные обязанности, для нее нужно 
инсталлировать драйверы. Нет, плавно сливающиеся с кор- 
пусом кнопки работать будут, но вот оптической сенсор, 
заменяющий колесико прокрутки, у меня сходу не зарабо- 
тал даже в У/пдомз Уз. Как только установка драйверов 
заканчивается, вы можете открывать папку, содержащую 
сотни файлов, или большой документ, и наслаждаться плав- 
ным скроллингом, который работает в четырех направле- 
ниях. Я не даром сделол акцент на слове «плавный», пото- 
му что колесико прокрутки имеет дискретный ход, который 
зависит от чувствительности датчиков, и документы листа- 
ются рывками. А здесь вы будто листаете странички и спи- 
ски, ведя пальцем непосредственно по монитору. Также 
скроллинг представляет собой и третью кнопку, для этого 
достаточно просто нажать на него. Датчик слежения у этой 
модели пазерный с изменяемой чувствительностью, вы мо- 
жете сами выбирать между 800 ар! и 1600 4ру. Что инте- 
ресно, чувствительность вы можете менять прямо «на ходу», 
для этого нужно нажать три кнопки одновременно и удер- 
жать их в таком состоянии три секунды. В надежности дан- 
ного решения можно не сомневаться, компания Сепйиз да- 
ет трехлетнюю гарантию на свое изобретение. 

На мой взгляд, это отличный подарок для человека, актив- 
но использующего различные САР-системы, графические и 
ЗО-редакторы, поскольку разрешающая способность датчи- 
ка слежения никого не оставит разочарованным, а оптиче- 
ский скроллинг позволит насладиться быстрой прокруткой, 
которая зависит от скорости передвижения пальца. Одним 
словом это прекрасный и стильный подарок для 80% поль- 
зователей ПК (я, к сожалению, отношусь к тем самым 20%, 
поскольку скролить длиннющие текстовые документы, напо- 
добие статей господина Аза, гораздо удобнее фирменным 
колесиком МиегоСееаг от компании [осйесН ©. — Прим. ред.). 


Следующий экземпляр будет интересен практически 
всем, начиная от хозяев лэптопа и заканчивая владельца- 
ми десктопов, потому как он не привязывает своего вло- 
дельца проводами к рабочему месту и имеет средние раз- 
меры. Также подкупает и тот факт, что данная модель про- 
изведена именитой компанией, которая умеет делать не 
только загодочные операционные системы, но и прекрас- 
ные клавиатуры с мышами (злые языки утверждают, что 
клавиатуры с мышами эта компания делает гораздо пуч- 
ше, чем Оси ©. — Прим. ред.) (рис. 9). А имя ей — М+- 
сгозоЙ У/неез$ ОрНса! Моузе 4000 у1.0. 

С компьютером данный грызун связывается посредст- 
вом беспроводного адаптера, который надежно крепится 
снизу устройства (рис. 10}, избавляя вас от мытарств, го- 
ловной боли и мыслей о том, куда его засунуть после ра- 


№ Рис.9 


Рис.10 


боты на лэптопе (поручик, молчите! @). Но в сложенном 
состоянии мышка не совсем правильно стоит на ровной 
поверхности, она напоминает одноногого пирата, кото- 
рому в битве отрубили половину костыля. Скорей всего, 


Рис.11 


скромные размеры корпуса не позволили сделать нишу 
более просторной (рис. 11], иначе радиобрелок помес- 
тился бы туда без проблем и труда. Хоть мышка и пози- 
ционируется как ноутбучная, ее размеры вполне подойдут 
и для использования в десктопах, я бы назвал габариты 
УИте!ез5 ОрНса| Моцзе 4000 у1.0 средними. Сенсор у этой 
модели оптический и поддерживает привычные 800 точек 
на дюйм, в руке сидит удобно (не то что некоторые кар- 
лики}, выполнена мышь в строгом стиле, а посему должна 
понравиться как продвинутому молодому человеку, так и 
солидному бизнесмену. 
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Скрытные грызуны 

Если мышь беспроводная, то вопрос беспорядочно раз- 
бросанных проводов снимается сам по себе, но вот если 
мышка проводная, то после работы на портативном компь- 
ютере, когда все слайды показаны и все клиенты завербо- 
ваны, приходится рыться в купе проводов, то и дело вспоми- 
ная японского городового. Чтобы избавить пользователей от 
нервных срывов, некоторые компании решили сделать так, 
чтобы их мышки могли то выпускать свои хвосты, то прятать 
их. Сей механизм был назван Ми! КегасюЫеЕ, и поэтому все 
мыши, умеющие прятать свои хвосты, в своем названии име- 
ют приставку КетасоЫе. 

Сначала взгляните на первый экземпляр (рис. 12), лазер- 
ная мышка, ползающоя по столу под брендом Ройо ЕМ- 


Рис.12 


600, позволяет гибко отрегулировать длину провода, под- 
страивая его под определенную ситуацию. Так, потянув за 
концы, вы начнете разматывоть из бобины тонкий, но проч- 
ный провод, который фиксируется механизмом после оста- 
новки. Для того, чтобы его смотать обратно, придется рез- 
ким движением проделать ту же операцию еще раз, но при 
этом механизм начнет наматывать провод на бобину. Мыш- 
ка сама по себе лазерная (1200 ар}, довольно компактная 
в размерах и имеет крупное колесико прокрутки, которое, 
на первый взгляд, выглядит нелепым, но в процессе его ис- 
пользования понимаешь всю прелесть данного решения. Не 
могу сказать точно, находятся ли еще покупатели провод- 
ных мышек для ноутбуков, но одно преимущество перед бес- 
хвостыми собратьями у них все же есть. Вспомните ситуо- 
цию, когда в самый ответственный момент, особенно при 
серфинге в Интернете, в вашей беспроводной мышке са- 
дятся батарейки, которые вы ленитесь заменить, хотя пред- 
видите час расплаты за леность. Так вот, с проводными мыш- 
ками такой конфуз может произойти, только если в самом 


ОЙ КОМПЬЮТЕ! 


компьютере пропадет питание ©. Но это спорное досто- 
инство, хотя я по сей день не могу «обрезать» провода кла- 
виатуры и мышки, это скорей всего старческий синдром, 
молодые юзеры охотней переходят на беспроводные кон- 
троллеры ввода. 

Взглянув на следующую мышку, Ми! КенасюЫе [азег, 
сразу можно сделать опрометчивый вывод, что перед то- 
бой лежит (или ползает} беспроводной грызун (рис. 13). Но 
чуть позже начинаешь понимать, что первое впечатление 
было ошибочным. Специалисты из компании Тора не лы- 
ком шиты и умеют делать неожиданные сюрпризы. Если пе- 
ревернуть устройство вверх тормашками, то можно заме- 
тить маленький лючок, открыв который, сразу понимаешь, 


Рис.1 4 

что к чему (рис. 14}. Внутри этого лючка находится минио- 
тюрный разъем УЗВ, припаянный к тонкому проводу. Не пу- 
гайтесь, провод, как и в предыдущем случае, довольно проч- 
ный и простым вытаскиванием его не разорвать. Конечно, 
десантировоться на этом проводе, подобно бойцам ЗУ\АТ, 
нельзя, во всем желательно знать меру. На мой взгляд, дан- 
ная конструкция выглядит предпочтительней, нежели преды- 
дущая мышка-растягушка, я бы даже сказал, это в некото- 
ром роде антиреклама, да простят меня инженеры компа- 
нии Ройо. После работы достаточно потянуть проводок и 
резко его отпустить, и хвоста у мыши как не бывало, мо- 
жете паковаться и идти домой. Мышка оснащена лазерным 
сенсором, имеющим разрешающую способность 1200 ар, 
кнопки выполнены монолитно с корпусом, в небольшой ру- 
ке сидит нормально и на вид вполне симпатичная. 


Без хвоста, но с родословной 


Мыши от Годйесй стали в своем роде неким имиджевым 
знаком для знающего толк в компьютерах пользователя. По- 
пулярные журналы пестрят обзорами контроллеров данного 
производителя, геймеры любят их за внешний вид, эргономи- 


ку и, чего скромничать, за инновационные технологии (про 
надежность забыл! — Прим. ред.). Если вы поклонник имени- 
той компании, то следующая мышка, ГосиесН \200, именно 
для вас (рис. 15). В комплект поставки входит радиобрелок 
и красивый, добротно сшитый чехол. Этого грызуна сложно 
назвать очередным прорывом в «мышкостроении», но фор- 
ма корпуса очень хорошо контрастирует с округлыми моде- 
лями конкурентов. С оглядкой на С9 можно сказать, что ком- 
пания взяла курс на некоторую угловатость в дизайне уст- 
ройств ввода (рис. 16}. Чувствуется в этой мышке какая-то 


ь. Рис.16 

индивидуальность, вроде все как в изделиях конкурентов, но 
скошенный угол в задней части говорит нам мышиным голо- 
сом — я не такая как все (кстати, этот скошенный угол, как 
выяснилось, создан специально для того, чтобы пользователь 
переносил мышь «вхопостую» без отрыва от стола, а упира- 
ясь на заднее ребро — таким образом получается действи- 
тельно точнее и удобнее, правда, это более актуально для 
тяжелых крупногабаритных грызунов. — Прим. ред.) 

Если ваш друг, любимый человек или вы сами являются 
поклонниками продукции компании [осдйесй, присмотритесь 
к этой модели, она не оставит вас равнодушным, равно кок 
и того, кому вы хотите ее подарить. 


Если ваш друг геймер, и ему найдется подарок, купите гей- 
мерскую мышку, и дело в шляпе. Слышу возгласы из зала, 
что геймерские мышки бывают только у одной именитой ком- 
пании, называть имя которой не будем (почему же? иу А4, 
иу Сепиз, иу Мсгозой и у многих других компаний есть гей- 
мерские мыши, просто у [одйесВ самые проворные пиарщи- 
ки ©, поэтому про новую С9 читатели МК узнали еще до 
того, как она поступила у нас в продажу — ты ред.]. Не- 


провда, специалисты компании Сепйл$ поработали над тех- 
ническими аспектами одной модели, и у них получилось не 
хуже, чем у именитого производителя, не верите? Смотрите 
сами — Егдо 525 {рис. 17). Мышка поставляется в большой 


—№ Рис.17 


упаковке типа блистер, и помимо всего прочего имеет в ком- 
плекте довольно крупный по размерам геймерский коврик. 


Не могу сказать, что это самый большой коврик, который 
мне доводилось видеть, но он намного крупнее стандартных 
изделий. Мышка имеет лазерный сенсор с разрешением 
2000 арт, переключатель которого имеет аж четыре положе- 
ния (400, 800, 1600, 2000}, длинный провод (ЗВ и восемь 
кнопок, большая часть из которых программируется. Коле- 
сико прокрутки работает по схеме «розы ветров», в четырех 
направлениях. Форма мышки настолько удобнся, что поно- 
чалу мне не хотелось выпускать ее из рук, но пришлось ©. 
Боковушки снабжены прорезиненными вподинами для хвата 
руки (рис. 18). Не буду врать, я не геймился на ней, но судя 


ь Рис.18 


по тому, как выполнены детали мышки, она порадует своего 
хозяина не только внешним видом (моя вторая мышь, кото- 
рую я сдаю «в аренду» практически всей редакции, когда вы- 
ходят из строя их грызуны, имеет примерно ту же форму; так 
вот, по наблюдениям, людям с небольшой кистью такая фор- 
ма абсолютно не нравится, а «крупно» и «среднелапые» в 
восторге. — Прим. ред.). Все элементы, начиная от основных 
кнопок и заканчивая боковыми клавишами, нажимаются чет- 
ко и приятно, а колесико во время прокрутки имеет строгую 
фиксацию без обратного хода. Мышка достойна внимания 
даже геймера со стажем, подержите ее в руках и поймете, 
о чем я говорю. Из всего, вошедшего в этот обзор, она мне 
понравилась больше всех. Единственное, что может понра- 
виться не каждому геймеру, так это довольно легкий вес гры- 
зуна, но тут уж, как говорится, дело вкуса. 


Любителям игры Мееа Юг 5реед Софоп посвящается. Сле- 
дующая модель представителей семейства грызунов привле- 
кает не столько своими техническими характеристиками, 
сколько тем, из чего она изготовлена. А материал, который 
производители компании Сепииз решили использовать в ка- 
честве «обшивки», не что иное, как самый настоящий кар- 
бон (рис. 19). Еще его называют углепластиком, но сути де- 
ла это не меняет, берешь такую мышку в руку и сразу пред- 
ставляешь себя гонщиком Формулы-1 (там из карбона дело- 
ют обтекатели и антикрылья). Технические характеристики 
Сепш$ Мамдаюг 335 также на высоте, лазерный сенсор 
имеет разрешающую способность 1600 ар!, а снизу распо- 
ложены несколько крупных тефлоновых набоевк, которые спо- 
собствуют качественному скольжению практически на любой 
поверхности (рис. 20] (но главное достоинство тефлона за- 
ключается в том, что ножки из него практически «неубивае- 
мы». — Прим. ред.). Длина провода стандартнся, и, судя по 
размерам самой мышки, ее целесообразней применять в по- 
ре с хорошим ноутбуком (ага, АЗУ$ ГатБогабит! или Асег 
Реггаи ©. — Прим. ред.). Для игр на ПК лучше присмотреть- 
ся к более крупным моделям, специально заточенным под 
жесткие игры. Думаю, компания Септз сделала правильную 
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» Рис.19 


|! 
1% Рис.20 

ставку, создав корпус мышки из благородного синтетическо- 
го материала, в любом случае, у данного решения найдут- 
СЯ СВОИ ПОКЛОННИКИ. 


Мышь, забытая инопланетянами 


Когда я в магазине увидел следующую мышь, я немного 
присел и с удивлением спросил у ребят по-нашенски: «А шо 
это такое®» Этим «шо» оказалась ноутбучная мышь, произ- 
веденная компанией Немен-Раског — НР В)З16АА Вфе- 
юой (рис. 21). Такой плоской и необычной мыши я никогда 
не видел. Поначалу я даже не мог сообразить, как ею поль- 


зоваться, но немного погодя все стало на свои места. Будь 
я креативщиком, то для данного экземпляра сделал бы рек- 
ламный ролик, где поспешно ретирующиеся инопланетяне 
роняют мышку и улетают ©. 

Мышка оптическая, трехкнопочная (мини-тачпад располо- 
жен между кнопками], обменивается данными с ноутбуком по 
интерфейсу Вшеюо!1 и в комплекте поставки не имеет роа- 
диобрелока. С ее помощью даже можно проводить презен- 
тации, управляя курсором на расстоянии. Дешевой данную 
модель не назовешь, а стало быть, и пользователь с деше- 
вым ноутбуком покупать ее не станет. Ну, а во всех моделях 
подороже ВТ встроен изначально. Для того, чтобы подклю- 
чить мышь к ноутбуку, нужно откинуть специальную педальку, 
которая находится снизу, и сенсор мыши замигает красным 
огоньком (рис. 22). После этого в компьютере нужно запус- 


Рис.22 
тить программу — менеджер Вшеюс!Й устройств, и подклю- 
чить мышку к системе. Все, ею можно начинать пользовать- 
ся. Не скажу, что она удобна, особенно для моих совсем не 
интеллигентских «ручек» (рис. 23], но мне в последнее время 


Р\. Рис.23 

кажется, что в нашем обществе удобство постепенно уходит 
на второй план, а на его место становится такое понятие, 
как необычность, незаурядность и «вау, вот это да». Не знаю, 
как в других городох, но в Харькове уж точно. Поначалу очень 
тяжело представить, как такая конструкция передвигается по 
поверхности, да и смотрится это чудо действительно сногс- 
шибательно (рис. 24). Мышка с торца имеет разъем под порт 
РС-Сагд (Сага Ехргез не поддерживается), и когда в ней за- 
кончится электроэнергия, вам будет достаточно вставить ее 
куда следует, и внутренний аккумулятор начнет брать заряд 
(Рис. 25). Все это мероприятие сопровождается красным све- 
чением и со стороны смотрится прикольно. Туда же мышку 
можно прятать во время транспортировки ноутбука, чтобы 
она не потерялась. На мой взгляд, эта мышка будет велико- 
лепно смотреться в паре с пижоном Рамйюп`ом. 


Ь. Окончание на стр. 21 


Железный полигон 


_ Бумага в струю 


Валентин БЕЗРУКИЙ 

НИЦ НПЭ «ТЕСТ» 

ммм лез! .ог9.ца 
Хранение — важная, но не единственная функция бумаги. Бумага хранит записанную или напечатанную 
информацию. Оберточная бумага бережет завернутый в нее объект. Есть бумага, которая хранит 
наши воспоминания и самые яркие моменты нашей жизни. Это бумага, на которой печатают 
фотографии. Маленькой фотостудией у себя дома, состоящей из цифрового фотоаппарата, 
компьютера и фотопринтера, никого не удивишь. Только студия эта не может называться студией 
без фотобумаги. Ее качество также дает немалый вклад в результат вашего творчества — 
фотографию. Отпечаток, который можно будет вклеить в семейный альбом, повесить на стене 
либо отдать на небольшую дружескую фотовыставку (кстати, некоторые небольшие фотдателье 
устраивают у себя мини-выставки способных новичков). 


Немного теории зрачного слоя еще и под краской, до ее нанесения, что позво- 

Любая фотобумага для печати на струйном принтере состо- ляет печатать практически на любой бумаге, не опасаясь за ка- 
ит из нескольких слоев. Бумажная основа, она же подложка,  чество результата. Впрочем, пока о принтерах и их особенно- 
находится посередине и с обеих сторон покрыта полиэтилено- — стях не говорим, так что вернемся к бумоге. — Прим. ред). 
вым покрытием, которое защищает бумагу от воды. Самый верх- 
ний (приемный) слой принимает а, и фиксирует их. Этот Тестирование 
слой содержит микропоры или специальные связующие веще- Бумаги для фотопринтеров продается не так уж и мало. Ко- 
ства. Поэтому кождая капля чернил, попадающих на бумогу, за-  ждый производитель имеет несколько вариантов «родной» фо-” 
нимает свою ячейку, что и определяет четкость изображения.  тобумаги разных ценовых категорий и с разными свойствами (тип 
Этот приемный слой должен крепко «держаться» за остальные — поверхности, различные «добавки» для: большей долговечности 
слои бумаги и препятствовать растеканию чернил. Важно, что- и ток долее). А ведь существует еще и огромное количество по- 
бы при этом чернила высыхали как можно быстрее, сводя к ми-  ставщиков «неофициальных» расходников, привлекающих либо 
нимуму риск растирания изображения. Самый нижний слой за- невысокой ценой, либо какими-нибудь особенностями, которые 
щищает бумогу от скручивания во время печати и в «дальней- еще не реолизованы в «родной» для принтера бумаге. 
шей жизни» (кстати, сом принтер может создавать еще один Чтобы получить более-менее полную картину, для теста мы 
прозрачный защитный слой — поверх отпечатанного изобра- отоброли 9 марок. Вся бумага глянцевая формата А4. Оте- 
жения, а новая технология Сапоп предполагает нанесение про- чественный образец «пополся» только один — Вагуа. Чтобы 
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льнейшие изменения продукта. 


г ре фо " 1 отлично отлично отлично о 
черно-белое фото #1 хороню бовл бовл хорошо 
] _ Результаты тестирования касаются только образцов, участвовавших в тесте. Мы не отслеживаем да 
| 1)- марки расставлены по оценкам по убыванию, при совпадении оценок - по алфавиту 

| 2) - цены указаны на момент закупки образцов (ноябрь 2007 г.) 

<_ ыы 3) - привело к снижению общей оценки 
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оценить качество бумаги, мы внимательно изучили маркиров- 
ку и упаковку каждого образца, провели практические испы- 
тания и визуальную оценку цветопередачи. Интересным ока- 
залось соотношение цены и качества, но к денежной сторо- 
не вопроса мы еще вернемся. 


К сожалению, по маркировке замечаний оказалось нема- 
ло, что и повлекло снижение общих оценок некоторых об- 
разцов (Кодак, Хегох и 5Кувогзе]. Не удивительно: подавляю- 
щее большинство бумаги для фотопринтеров импортного про- 
изводства. Так, на упаковке бумаги Кодак вообще нет ни 
единого слова на доступном языке. Правда, есть лист-вкла- 
дыш; внутри упаковки, но опять-таки русского или украинско- 
го варианта перевода информации на нем нет. Называется 
«Читайте, украинские потребители, на здоровье!» (или учите 
инглиш, давно уже пора, кстати. — Прим. ред.). 

Производители бумаги Хегох не посчитали нужным ука- 
зать время высыхания снимка, водоустойчивость, условия хра- 
нения, телефон представителя, и даже не озаботились ноне- 
сением на упаковку надписи «глянец» на русском или укра- 
инском языке. Да и в украинском вариснте перевода инфор- 


мации явно меньше, чем положено. 


(Лита 
Р“8Вою Рарег 


ЕС 1ЫКЗЕТ РАЫТЗ 


(СогонЕ Азт 


Теклитююту 


Ватт Соб РАО ТВЗЕ 
15я Ост ТОО уси 

Ге рНо144 2х соубечгу утису 
чи 5е сопустиеле ран ве 
№0 215" 


Вийатх Гану болоь — Гофест! 
Чи тег 26 00 Загс" 


135 йо бе соютсь мох дие 
флт та 4 00 апо5° 


Гота ат союге Нап све 
Эогапо оНее №00 аппг 


Резсмнуе Меыгет ото” ке 
имет дат №0 |за1 икебазл” 


РАо{о Рарег 
НОА 6105$ 


соот Кей 
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На бумаге 5Кувогзе указано, что она глянцевая, а на но- 
клейке — суперглянцевся и одновременно тип Е$, что в дон- 
ных сзади обозначает просто глянцевую бумогу. В результа- 
те потребителю со степенью глянца приобретаемой бумаги 
самому никак не разобраться. Кроме того, не хватает на 
этой бумаге координат контактной организации в Украине и 
времени высыхания изображения. 

К маркировке бумаги Ерзоп замечания следующие: нет 
информации о водоустойчивости, времени высыхания, путо- 
ница с глянцами и, честно говоря, не понятно, от какой доа- 
ты отсчитывать гарантийный срок хранения. 


глянцевии 
папр 
для 


На этикетке Нее! РасКага также ни- 
чего не сказано о водоустойчивости. Срок 
хранения бумаги производитель рекомен- 
дует отсчитывать от даты производства, 
только дату эту заветную найти на упа- 
ковке так и не удалось. 

Комнем преткновения в маркировке 
АКО стало отсутствие информации о во- 
доустойчивости и сроке хранения. 

Производители СоюгИ/ау отличились 
тем, что не назвали себя. Нет на этой бу- 
маге и срока с условиями хранения. 

Изготовители бумаги Вагуа тоже не 
оставили своего телефона, а время вы- | 
сыхания указали в абстрактных звездоч- 
ках, которые далеко не всем будут по- 
НЯТНЫ. 

На упаковке [ОМОМО нет коорди- 
нат контактной организации в Украине 
и условий хранения. 


Пашр 


глянцевий 


К упаковке были свои замечания, прав- 
да, намного меньшие, чем к маркировке. 

Бумаге СоюгМИ/ау оценка по упаковке была немного 
снижена за отсутствие в упаковке плотного картона, за- 
щищающего от изгиба. Бумага Неи4ен Раскага внутри 
картонной коробки впожена в пластиковый пакет, но по- 
сле первого открывания повторно он уже не закрывает- 
ся. Упаковка [ОМОМО, КосСк и Хегох не содержит за- 
щитной пленки (кулечка} вообще. 


Плотность. Значения плотности, полученные в лаборатории, 
сравнивали со значениями, приведенными на упаковке. Заме- 
чания были к двум образцам: у бумаги Вагуа и Хегох плотность 
бумаги оказалась меньше, чем заявлено с учетом допустимого 
отклонения. Для бумаги плотностью до 190 г/м? допускается от- 
клонение в 5 %, для бумаги плотностью свыше 190 г/м? — 4 %. 
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ЕХСЕЕО УОЦВ МЗЮМ 
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Блеск и белизна. Вся протестированная 
бумага была заявлена как глянцевая. Прав- 
да, степень глянца сами производители оп- 
ределили для своей продукции по-разному 
{а некоторые, как мы уже знаем, даже со- 
ми для себя, похоже, не решили, какую 
именно бумагу они выпускают. — Прим. 
ред.) Встречается и суперглянцевоя, и ульт- 
роглянцевая, и высокоглянцевая. Самое низ- 
кое значение по глянцу у [ГОМОМГ» 32 %, 
самое высокое — у Немей Раскаго: 82 %. 

По белизне протестированные образцы 
отличались не сильно, поэтому особо заост- 
рять внимание на этом аспекте не станем. 

(Стойкость изображения. Этот параметр 
имеет важное практическое значение. Ес- 
ли отпечатанная фотография не отличает- 
ся стойкостью, то при попытке вложить ее 
в альбом или просто подержать в руках 
изображение разотрется. Важна и влаго- 
стойкость отпечатанного снимка, ведь ни- 
кто не застрахован от попадания капель 
воды, особенно если просматривать фото- 
графии на улице в сырую дождливую погоду или попытаться смах- 
нуть каплю воды с фотографии (или, что еще печальнее, уронить 
на фото горькую слезу ©, причем такие случаи нередки, несмот- 
ря на поставленный легкомысленный смайлик. — Прим. ред). 

(Стойкость изображения проверяли в сухом состоянии и 
после попадания влаги (капли воды) сразу после печати, че- 
рез 15 минут и через 24 часа после распечатывания. путем 
растирания изображения бумажной сапфеткой. 

Замечания по стойкости были у двух образцов. Стойким к 
сухому воздействию становилось изображение, отпечатанное 
на бумаге Немей Раскага спустя 15 минут, на бумаге Кодак — 
спустя 24 часа. Но вто же время обе эти бумаги (Не\/ей РасКага 
и Кода] оказались невлагостойкими даже спустя 24 часа. Ос- 
тальные образцы с тестом на влагоустойчивость справились. 


Зеор 


Сол аъ 


Когда смотришь на одну фотографию, изъяны в цветопере- 
даче не особо заметны. Другое дело, если на столе разложе- 
ны 9 вариантов одной фотографии. Разница очевидна. Сним- 
ки были распечатаны нами на одном принтере, из одного кар- 
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триджа, но на фотобумаге разных про- 
изводителей. Для оценки в цвете печота- 


Начало на стр. 12-17 


ли большую тестовую фотографию, со- 
стоящую из разных элементов, а также 
снимок разноцветного драже (конфет. 
Черно-белые фотографии при распеча- 
тывании могут грешить синевой, то есть 
черный цвет будет не истинно черным, а 
серо-синеватым или голубоватым. Для 
оценки черно-белой фотографии распе- 
чатали натюрморт из фруктов. При вы- 
ведении оценки по цветопередаче при- 
оритет был отдан цветному фото, как бо- 
лее популярному варианту. 

Черно-белый снимок получился бо- 
лее реалистичным, то есть без приме- 
си синего оттенка, при печати на фир- 
менной бумаге Немен Раскога и Ко- 
аок. Однако цветное изображение на 
этих двух видах бумаги было оценено 
на «удовл.». Кроме того, как упомина- 
лось выше, стойкость изображения, осо- 
бенно во влажном воздействии, остав- 
ляет желать лучшего. 

Одинаково хорошо справились с чер- 
но-белым и цветным снимком бумага Ваг- 
уаи Хегох. Хорошо смотрится цветное фо- 
то на бумаге куйогзе, а вот черно-белое 
на этой же бумаге хуже. 

Для печати цветных фотографий лучше 
остальных подходят АКО, СоюгУУсу, Ер- 
5опи [ОМОМО. Причем первые две, АКО 
и СооМ\/ау, хорошо справляются и с «чер- 
но-белой задачей». 


Бумага представлена в пачках, со- 
держащих разное количество листов — 
от 10 до 50 шт. Чтобы сравнить стои- 
мость, мы посчитали цену 1 листа. Сре- 
ди четырех «отличников» нашего теста 
АКО, СоогМ/оу, Ерзоп и [ОМОМО. 

Самой доступной по цене бумагой яв- 
ляется АКО: 1 лист формата А4 обойдет- 
ся всего в 0.57 грн. Правда, это собствен- 
ная торговая марка одного из супермар- 
кетов, так что в других магазинах эту бу- 
магу вы не найдете. В 2 раза дороже, но 
все равно по приемлемой цене продает- 


ФОТОБУМАГА 
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ся бумага СоюгИ/ду — по 1.20 грн за лист. 
Особенно выгодно такое предложение вы- 
глядит на фоне [ОМОЮО по 2.60 грн, и 
тем более Ерзоп, по 4.55 грн за лист. Так 
уж получилось, что самая дешевая и са- 
мая дорогая бумага попали в одну кате- 
горию «отлично». Оценка «хорошо» у бу- 
моги Вагуа: хорошее качество по хоро- 
шей цене (1.13 грн за лист). Можно сме- 
ло рекомендовать ее всем любителям «ку- 
пувати украйнське» — не разочаруетесь. 

Образцы Немйен Роаскага, ЭКувогзе 
и Хегох получили оценку «удовлетвори- 
тельно», что вместе с высокой ценой де- 
лает их явно не пучшими вариантами 
для покупки. У бумаги КодоК оценка 
«плохо», а значит, даже в случае попоа- 
дания в ваши руки такой бумаги «на ха- 
ляву», имеет смысл использовать ее лишь 
для тех отпечатков, которые не плани- 
руется хранить достаточно долго. 

Остальные подробности результатов 
тестирования каждого из образцов мож- 
но узнать из таблицы. 


нуть веселый стиль жизни, увы. Так что выбрать есть из че- 


го, дорогие читатели, главное, чтобы было желание. 


Таким образом, мы выяснили, что в мире мышей тоже 
существуют забавные экземпляры, которые созданы не толь- 
ко для выполнения своих прямых обязанностей, но и могут 
немножко позабавить своего хозяина. Об имидже отдель- 
ный разговор. Тем, кто хочет выглядеть стильно или по-дет- 
ски жизнерадостно, вряд ли захочется связывать свою судь- 
бу с агрессивными игровыми моделями, которые хоть и мо- 
гут порадовать хозяина своими выдающимися технически- 
ми характеристиками, но поднять настроение и подчерк- 


Р.5. Кстати, во время написания данной статьи, на мой 
стол дважды забирался живой маленький мышонок, который 
оказался довольно храбрым и никак не хотел убегать. Вот 
такой забавный случай! 


За предоставленных хвостатых и бесхвостых героев дан- 
ного опуса выражаю блогодарность Харьковскому магази- 
ну ГарТорКор [нр:/ /мжарюрзНорлт.иа и отдельно Роману 
и Алексею 


Компас 


Швейцарский телефон 


Вафеац 


Вроде бы не так давно ключевой шуткой юмора в репертуаре почившего в пучине нашего телеэфира 
[и слава богу, что почившего] «Джентльмен шоу» было издевательство над «тупыми новыми русскими», 
непременными уникальными атрибутами которых считались: малиновый пиджак (одна штука), шестисотый 
«мерседес» (желательно две штуки, машина — вещь относительно хрупкая] и, конечно же, мобильный 
телефон. В те совсем недалекие времена заветная беспроводная трубка, не привязанная к базовой 
станции, установленной дома, стоила действительно немало, да и вес у нее был приличный (если кто 
помнит «модные» в начале ЭО-х агрегаты Вепет ОЕЁТА). Сейчас же начинка телефона, ответственная 
за сугубо «звонительные» функции, занимает в корпусе удобного размера совсем немного места. А раз 
есть место, то его можно чем-то занять. В итоге мы имеем массу телефонов — гибридов с самыми 


разнообразными электронными устройствами, эдакие «швейцарские ножи», только с кнопочками. 


этой статье я попытаюсь охватить как 

можно больше «смежных» профессий 

современного мобильного телефона, 

основываясь как на личном опыте, так 
и на доступной информации, которую, как 
оказалось, не так уж и просто выудить. Впро- 
чем, основная задача для нас заключается 
в том, чтобы выяснить, насколько удачно те- 
лефон может выполнять свои непрямые обя- 
занности сейчас, и насколько хорошо он 
{предположительно} сможет справляться с 
ними в будущем. 

Но для начала устроим небольшой экс- 
курс в историю. Хотя бы для того, чтобы 
осознать и прочувствовать скорость разви- 
тия этих устройств, появившихся в нашей 
жизни гораздо позже, чем появились персо- 
нальные компьютеры. 


Мобилки юрского периода 


Начинать отсчет эпохи мобильной связи 
можно по-разному. В качестве точки отсче- 
та теоретически сгодится даже дата изобре- 
тения беспроводного радио («теоретически» 
потому, что в то время еще не существова- 
ло достаточно эффективных элементов пи- 
тания, чтобы можно было пользоваться ра- 
диосвязью без необходимости постоянно 
быть подключенным к электрической сети). 
Различные радиостанции и телефонные терминалы тоже в 


Первая советская мобилка 


Вепеюп РЕТА 


расчет брать не будем, поскольку тогда при- 
дется назвать первой сетью сотовой связи 
правительственную систему радиотелефо- 
нов в СССР. Разработка этих девайсов на- 
чалась в 1958 году, а первый рабочий ап- 
парат с отдельным номером (и возможно- 
стью набора номера без телефонистки!) был 
установлен на правительственный автомо- 
биль в 1963 году. Частота радиоканала (ес- 
тественно, аналогового} составляла 150 МГц, 
что позволяло перекрывать удачно распо- 
ложенной антенной (на крыше высотки или 
просто на возвышенности] радиус около 60- 
80 км. По непроверенным данным, к 70-му 
году таким образом покрытие «первой мо- 
бильной сети» охватывало уже 30 городов 
Страны Советов. 

Естественно, американцы тоже органи- 
зовали подобную связь для своих прези- 
дентов, однако, как ни странно, немного 
запоздали. Первый звонок был сделан 
только в 1969-м году. 

Впрочем, назвать такие «сети» сотовы- 
ми, а уж тем более мобильными (в нынеш- 
нем понимании термина «мобильный теле- 
фон»), нельзя. Отсутствовал такой важный 
элемент, как «мобильный оператор» — но- 
мера телефонных станций на чиновничьих 
автомобилях просто получали прямой «го- 
родской» номер. Ну а если считать эту особенность незна- 
чительной, то придется учитывать и дуплексные автомобиль- 
ные радиостанции сороковых годов, работавшие по принци- 
пу рации (нажал кнопку — говоришь, отпустил — слушаешь), 
но все-токи позволявшие кое-как связываться со стационар- 
ными АТС. Но чем тогда хуже автомобильные рации, кото- 
рыми «вооружилась» полиция Детройта в 1921 годуё А там 
уже и корабельные радиостанции недалеко... Еще шажок — 
и привет, господин Александр Степанович Попов! 

Так что будем начинать предметный отсчет с коммерче- 
ских сетей более-менее современного вида. И уж тут со- 
всем неудивительно, что те же самые американцы стали 
первыми, кто поставил радиотелефонную связь на коммер- 
ческую основу. Ну а первопооходцами на этой ниве (как 
оказалось впоследствии, невероятно плодотворной} стали 
умельцы из компании Моюго[а, создавшие под руково- 
дством Мартина Купера несколько телефонов, названных 
Рупа-Тас и первые базовые станции, совместимые с ними. 
Телефончики весили 1.15 кг, причем львиная доля этого ве- 
са приходилась на аккумулятор, позволявший непрерывно 
общаться примерно полчаса. 

Первый сеанс мобильной\связи был совершен 3 апреля 
1973 года (эх, жаль, дату проморгали] в славном городе Нью- 
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не бывает Моюгоа Бупоа-Тас 


Йорке, после чего оставалось лишь «отшлифовать напиль- 
ником» уже, в принципе, работающую систему и дождаться 
положительного вердикта комиссии ЕСС (Еедега! Соттип:- 
саноп$ Сотизюп] по поводу безопасности новинки. 

История получения «добра» от ЕСС связана с интересной 
байкой про президента Рональда Рейгана и тогда еще вице- 
президента Дж. Буша (старшего). Когда основатель компании 
Моюгою осторожно намекнул, что если его компания вско- 
ре не получит отмашку от ЕСС и лицензию на необходимую 
частоту, первыми в области мобильной связи станут японцы, 
дело решилось в кратчайшие сроки. Таким образом, в 1982- 
м году началась полноценная коммер- 
ческая эксплуатация первой сотовой 
сети... в США ©. Дело в том, что по- 
ка ГСС чесала репу, Европа и Япония 
усиленно наверстывали упущенное, так 
что европейский стандарт ММТ-450 
вошел в строй еще в 1981-м. 

Естественно, первые стандарты бы- 
ли аналоговыми, что накладывало оп- 
ределенные ограничения не только на 
набор и качество услуг, предоставляе- 
мых операторами, но и на сам аппо- 
рат. 

Впрочем, «неспокойные» 90-е при- 
вели к тому, что на момент начала по- 
всеместного развертывания сетей циф- 
рового стандарта С5$М (2С)} в 2001 го- 
ду в Украине абонентов мобильной 
связи еще нет и одного миллиона. По- 
этому для «переачного громадянина» 
мобильный телефон (именно цифро- 
вой мобильный, а не аналоговый со- 
товый} уже априори должен был иметь 
основные преимущества нового стан- 
дарта. Тут же «подтянулась» и элек- 
троника, появились более компактные 
и мощные микросхемы, начала быст- 
ро дешеветь флэш-память (кто помнит 
записные книжки аж на 20 номеров?), 
и даже антенны после короткого пе- 


еходного этапа в виде «бобра» Ёйс- 
РЕХОд д ро» Ё |11е! Х5Зсае 


550п КЗ105$ постепенно «утопились» в 
корпусе, как в Мова 3310 (вот уж во- 
истину «народный» телефон|). 

Ну а дальше начался густой лес, пол- 
ный хорошо откормленных партизанов. К ним сейчас и пе- 
рейдем... Хотя осталось «утрясти» еще парочку вопросов, что- 
бы потом не отвлекаться. 


Понятно, что телефон должен уметь звонить и принимать 
звонки, отправлять и получать 5М5, а также иметь записную 
книжку и какой-нибудь органайзер. Ну, хотя бы, с будильником. 
Тем не менее, если присмотреться, то из всего этого добра (и 
массы прочих функций] нельзя выделить ничего такого, с чем не 
могла бы справиться простая микросхема, поддерживающая не- 
который минимально необходимый на- 
бор инструкций, оснащенная несколь- 
кими килобайтами оперативной памяти 
и несложным (относительно, конечно) 
софтом и интерфейсом связи с базовой 
станцией мобильного оператора... 

Схема ничего не напоминает? 

Собственно, чего тут гадать. Если 
на первых мобилках. еще и можно бы- 
ло как-то выделять отдельные функцио- 
нальные блоки, то в современной мик- 
роэлектронике правят бал универсаль- 
ные программируемые микросхемы, 
которые правильнее было бы назвать 
центральными процессорами. Почему 
так получаетсяе Ответ тоже прост — 
массовое производство однотипных 
микросхем намного экономичнее, чем 
выпуск нескольких более мелких спе- 
циализированных чипов. Ну и монтаж 
одной микросхемы не в пример про- 
ще, чем попытка «развести» на куцем 
куске текстолита дорожки для пяти-де- 
сяти различных кремниевых «сороко- 
ножек». Ну, а пока что мы имеем ус- 
тойчивую тенденцию превращения мо- 
бильных телефонов в карманные ком- 

пьютеры, причем независимо от цено- 
| вого сегмента и функциональности. С 
некоторыми оговорками можно смело 
сказать, что современный телефон дол- 


ь.. Ископаемое по имени МоКа 101 


Мартин Купер — папа мобильной связи 


ларов за 300 и навороченный коммуникатор, за который про- 
сят от 1000 долларов, на самом деле — близнецы-братья. 
Только у последнего процессор помощнее, памяти поболь- 
ше, экранчик сенсорный и так долее. А раз ток, то и рассмат- 
ривать мобилку уже пора как полноценную систему. 

Жаль только, что до этого производители пока не доду- 
мались (по крайней мере, в том, что касается относительно 
недорогих моделей, в секторе смартфонов и коммуникато- 
ров частотами уже меряются давно). Вычислить тактовую час- 
тоту главного чипа обычного телефона на данный момент 
является задачей нетривиальной. Нигде в официальных доку- 
ментах простой покупатель этой информации не найдет, един- 
ственный вариант — выяснить, какой процессор установлен 
в телефоне (например, разоброав его @®)}, а затем уже уточ- 
нять его характеристики непосредственно у производителя. 

А на этом этопе процесс, как ни странно, заметно упро- 
щается, поскольку производителей и разработчиков процес- 
соров становится все меньше и меньше. На данный момент 
лидером этого рынка (с подавляющим превосходством) явля- 
ется компания АКМ. Ее процессоры на базе архитектуры 
Е15С являются основой платформы ОМАР, на которую вот 
уже несколько лет подряд ориентируются все остальные. 


пУ4ю СоРогсе 


Но наступление ведется, причем практически по всем фрон- 
там. Пожалуй, пока не будем упоминать компанию УГА, ко- 
торая каждый год представляет новый стандарт миниатюр- 
ных материнских плат и, очевидно, совсем скоро доберется 
и до формата мобилок. Об этом говорить еще рановато. Но 
того факта, что три основных игрока на рынке «больших» 
систем уже вплотную занялись возделыванием мобильной ни- 
вы, пропускать нельзя. О ком идет речь? Естественно, об !- 
1е АМР и пПИам! 

Первая, как обычно, пытается все переделать по-своему, 
хотя и с сохранением совместимости с продукцией АКМ (со- 
ответственно, архитектура процессоров Х5са{е от Че! тоже 
#5С, а не СБС, как на десктопах и в ноутбуках). Посмотри- 
те, например, на этого зверя: чмжтесот/Чечеп/ пену К/ргод- 
усв/срр/йхс1 100.Ыт (процессор Х5са {ХСТТО0 и схемку плат- 
формы, созданной специально под него и под все, что в него 
вмонтировано. Частота до 533 МГц, 64 Кб кэш, 32-битный кон- 
троллер памяти, поддержка 33/66 МГц шины РС... И это ро- 
ботает уже сегодня. Упаковывается в корпус коммуникатора 
и работает. Сюда осталось добавить ЗО-акселератор и мож- 
но смело запускать СиКе 3 Агепа! О каких органайзерах и 
Чауа может быть речь? Хотя /ауа пренебрегать тоже не сто- 
ит, поскольку архитектура АЕМ предполагает наличие набо- 
ра инструкций /агейе, аппаратно обрабатывающих /]ауа-код. 

Так чего нам не хватает? Видеоскселеротора? А АМО с 
пУЧа разве зря упомянуты? Эти компании уже вовсю выпус- 
кают и совершенствуют специализированные ускорители гра- 
фики, названные соответственно /тадеоп и СоЕогсе. В них 
уже реализована полная поддержка ОрепСТ версии 1.1, а 
там, глядишь, если Лсгозой подсуетится, то и ОмесХ с шей- 
дерами появятся (впрочем, маловероятный сценарий, слиш- 
ком уж неповоротлив ОпесХ для мобильных устройств]. 

В данный момент вся эта машинерия развивается в сто- 
рону еще большей интеграции всего-чего-только-можно в од- 
ном чипе при одновременном уменьшении физических раз- 
меров процессора и увеличении его частоты. Но куда все 
это повернет завтра, я предсказывать не берусь. Ясно лишь 
одно, внутренние возможности «телефонной» платформы уже 
вплотную подобрались к возможностям компьютеров нача- 
ла 21 века. А значит, ограничения на функциональность на- 
кладывают прежде всего «внешние» факторы. То есть, то, что 
в десктопах принято называть «периферией». В остальном 
же все зависит исключительно от фантазии производителей 
и квалификации их программистов. 

Все, с прелюдиями покончено. Пора приниматься за кон- 
кретные «нетелефонные» элементы телефонов. 


Начнем, пожалуй, с самого загадочного (по моему мнению} 
«причандала» современной мобилки, а именно — с камеры. 

Чтобы понять всю суть проблемы, с которой сталкивают- 
ся создатели любого камерофона, нужно сперва понять, что 
же такое фотография вообще. И в этом должно помочь ста- 
рое, уже вышедшее из обихода название процесса фотогро- 
фирования — светопись (по аналогии с живописью). Вот так — 
коротко и емко. По сути, фотография является сохраненной 
информацией об отраженном от объекта съемки (или излу- 
чаемым им самостоятельно} свете, не более того. Чем боль- 
ше света без преград доберется до светочувствительного 
элемента (в случае комерофона 99% вероятности, что этим 
эпементом будет КМОП-матрица, хотя описанный ниже прин- 
цип верен и для других типов матриц, и для фотопленки), чем 
большую часть этого света сможет «поймать» светочувстви- 
тельный элемент, тем качественнее получится фото: И хоро- 
шо, когда света изначально много (любой владелец камеро- 
фона мог заметить, что в солнечную погоду снимки получа- 
ются на порядок лучше, чем в пасмурную). Но если света мо- 
ло, неизбежно начинаются проблемы. 

Упрощенно схему любой цифровой камеры можно пред- 
ставить в виде трех взаимосвязанных элементов — оптики 
(Объектива}, матрицы и электроники, ответственной за обро- 
ботку полученных с матрицы данных. Причем для первых двух 
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элементов работает простое прови- 
ло: чем больше, тем лучше. В самом 
что ни на есть прямом физически-мет- 
рическом смысле. 

Скажем, объектив. Чем больше его 
диаметр, тем, очевидно, больше све- 
та он сможет пропускать к сенсору. 
И это, повторюсь, тем заметнее, чем 
хуже освещен объект съемки. 

С недостатком освещенности в по- 
следнее время стало модным бороть- 
ся при помощи встраиваемых в ко- 
мерофон вспышек. Но в силу своей 
небольшой мощности они эффектив- 
ны лишь на расстоянии в два — два 
с половиной метра, да и типичные 
проблемы встроенных вспышек нику- 
да не делись («красный глаз», пло- 
ские лица, блики). 

Но больше всего у меня поднима- 
ется настроение, когда я слышу анон- 
сы камерофонов с оптическим зумом. | 
Зум — это всегда усложненная конст- 
рукция объектива, большее количест- 
во линз и, соответственно, больше преград для света, кото- 
рый через них должен проходить. К тому же в небольшой кор- 
пус телефона все необходимые линзы втиснуть получается до- 
леко не у всех производителей, поэтому в довесок к худшей 
разрешающей способности объектива счастливый покупатель 
получает еще и большие геометрические искажения, чем обыч- 
но. Либо же тепефон просто получается не в меру габарит- 
ным и менее солидным (яркий пример — 5атзипо С800. 

Правда, выход есть. Например, изящное решение найде- 
но в №оКа №3 и ее обновленном варианте №931. Объек- 
тив и матрица имеют отдельную «трубу», в которой доста- 
точно места для оптики, сравнимой хотя бы с «цифромыль- 
ницами» по 200 долларов. 

Если вспомнить, как находят компромисс между зумом и 
компактностью в обычных имиджевых камерах (без телефо- 
нов @)}, то можно сказать, что неплох был бы вариант с пе- 
рископным объективом, когда подвижные линзы, ответствен- 
ные за зум, располагаются вдоль вертикальной оси телефо- 
на (вдоль экранчика, если так будет понятнее}. Если такие 
модели появятся, то не стоит опасаться использования в оп- 
тической цепочке отражоющего элемента, хорошее зеркало 
может давать даже меньшую потерю светосилы, чем еще од- 
на линза. Правда, при таком расположении объектива важ- 
но понимать, что при небольшой толщине самого аппарата 
«перископ» может оказаться даже проигрышным решением, 
ведь в таком случае, как ни крути, места все равно мало. А 
конструкция усложняется. 

Таким образом, можно прийти к простому и логичному вы- 
воду — максимум, с чем может тягаться камерофон по каче- 
ству снимков, это дешевые цифрокомпакты в диапазоне до 


Мидитеда 


Семейство ОМАР-процессоров от АКМ 


Зопу Ейс$зоп К770 


200 (потолок — 250} долларов США. 
И ограничения тут уже идут просто 
физические, так что кардинального 
улучшения в ближайшее время ждать 
не приходится. Посмотрите на объ- 
ектив профессионального фотогра- 
фа (если вы футбольный болельщик, 
то новерняка замечали по перимет- 
ру поля людей с «подзорными тру- 
бами» на треногах — на самом де- 
ле это объективы, причем не с таким 
уж и большим зумом, как может по- 
казаться}, и вы все поймете. 

С другой стороны, раз уж хвата- 
ет денег на хороший камерофон, то, 
пожолуй, имеет смысл сэкономить на 
отдельной камере. Проблем с ме- 
стом для фотографий быть не долж- 
но, в телефон вы вставите флэш-кар- 
точку, которая если и будет дороже 
(при равном объеме}, то на копейки. 
Зато телефон у современного чело- 
века практически всегда с собой. 

Ну и напоследок напомню, что в 


отношении современных матриц в подавляющем большинст- 
ве случаев работает правило — не оброшать внимание на 
количество мегапикселей, если оно превышает двойку. 2 Мп 
вполне достаточно для печати снимка на формате 10х15, 3 Мп 
уже «потянут» формат 15х21 без потери резкости. А дальше... 
Ну, не буду говорить о том, что снимать пейзаж для постера 


Мока №93 


на полстены при помощи мобильника будет только о-о-очень 
большой оптимист. Просто у объектива тоже есть такая ха- 
рактеристика, как разрешающая способность (правда, ее из- 
мерение немного отличается от измерения разрешающей спо- 
собности матрицы, но суть примерно та же — теряется чет- 
кость}, и у маленьких объективов она очень слабая. Ну разве 
что выпустят модель с объективом с алмазными линзами. 

И еще одно. Многие обозреватели в качестве одного из 
важнейших элементов камерофона называют экрон. При этом 
делают упор почему-то не на адекватную цветопередачу, яр- 
кость и контрастность, а на диагонали. Мне кажется, что не 
стоит забывать о том, что камерофон все-таки остается еще 
и телефоном, а большой экран — это гарантированно быст- 
рая «посадка» аккумулятора. Заметно, что и сами производи- 
тели разделяются во мнениях. батзипа ударяется в «гиганто- 
манию», [С, похоже, клонит в ту же степь, Мою старается 
придерживаться золотой середины, но в последнее время же- 
лание добавить солидности своей продукции все же берет 
верх. А вот 5опу Ейс$зоп, несмотря ни на что, ограничивают- 
ся качественными и экономичными экранами средних разме- 
ров. За что я их искренне уважаю. Скромнее надо быть. 

Впрочем, об экранах, функциях медиаплеера, «окна в Пау- 
тину» и прочих радостях поговорим в следующий раз. 

[Продолжение следует) 


Фокус-Кпоррих 


Сергей (дгпдег) ЯРЕМЧУК 
Бир:/ /юхп.ца 


Софт-пробирка 


Люблю весну и осень, и не только из-за того, что нет летней жары или зимнего холода — просто 
именно в эти поры года нас, линуксоидов, балуют всевозможными релизами. Весна 2008 — не 
исключение. Парад дистрибутивов в этот раз открывает КМОРРХ 5.3.1 (млн. поры. сот]. 


Кто такой? 

Чуть больше года прошло с момента появления рели- 
за 5.1.1 этого дистрибутива — и вот в марте Клаус Кноппер 
(Кауз Кпорре!) на ежегодной выставке СейЙТ 2008 в Ганно- 
вере представил публике релиз 5.3, а в конце марта на ЕТР- 
серверах появилась версия 5.3.1. 

Пользователям Ипих со стажем представлять этот дистри- 
бутив смысла нет. Я не удивлюсь, если некоторые из них на- 
чинали свой путь в эту систему именно с него. Для новичков 
пару слов скажу. 

КМОРРК (Кпоррегз Ип®) — это один из самых популяр- 
ных дистрибутивов Ипих, даже несмотря на то, что на Рабо- 
чих столах его встречаешь не так уж и часто. Но он посто- 
янно висит в двадцатке лучших решений на сайте 05- 
то\М/асА.сот. Это первый дистрибутив, научившийся рабо- 
тать без установки на жесткий диск прямо с СО-привода. 

Такая система полностью автономна, ее можно исполь- 
зовать на компьютере, не имеющем жесткого диска вообще. 
Правда, сегодня удивить системой ЦуеСР уже тяжело. Прак- 
тически все популярные дистрибутивы, например, ИБиптшю, 
Мапапуа и прочие уже умеют так работать, позволяя поль- 
зователю протестировать оборудование на совместимость 
перед установкой и вообще познакомиться с системой. Не 
говоря уже о том, что такой вариант будет очень кстати при 
спасательных работах в случае невозможности загрузки с 
основной системы. Но фактически популярность подобных 
решений пришла после первых релизов КМОРРИХ. 

Ориентирован этот дистрибутив на широкое использово- 
ние, в том числе и на неподготовленного пользователя, по- 
этому работать с ним легко. Дистрибутив изначально под- 
держивает большое количество оборудования, которое под- 
хватывает и настраивает «на лету». 

Начиная с версии 4.0 дистрибутив доступен в двух вари- 
антах: СБ и БУО {последний называют 'Махг ейоп). Фай- 
лы на дисках сжаты и распаковываются на лету, в первом 
случае пользователь получает около 2 Гб приложений, а во 
втором — 9 Гб. Это приблизительно 1000 пакетов в СР-во- 
рианте и более 2600 в ОУР. Правда, забегая вперед скажу, 
что найти версию СВ последнего на момент написания этих 
строк релиза 5.3.1 мне не удалось, да и на некоторых зер- 
калах до сих пор его вообще нет. 

Но это еще не все плюсы КМОРРИ. При желании его 
очень просто установить на жесткий диск, чтобы работать с 
ним как с обычным дистрибутивом. Учитывая его происхож- 
дение от РеЫоп, недостатка в дополнительных пакетах не 
будет точно. 

Начиная с версии 3.8.1 дистрибутив умеет сохранять но- 
вые или измененные файлы (например, системные настрой- 
ки) в файловой системе УпюпЕ$, которая размещается в опе- 
ративной памяти или на жестком диске, И5В-накопителе 
и проч. Все новые программы, установленные при помощи 
АРТ, также попадают в этот файл. При загрузке скрипты ска- 
нируют доступные устройства в поиске такого файла, и ес- 
ли он будет обнаружен, монтируют к общему дереву. 

Дистрибутив выпускается по лицензии СМИ СРИ, поэтому 
его можно спокойно использовать, продавать и покупать, из- 
менять по своему усмотрению. 

О популярности этого дистрибутива свидетельствует и на- 
личие большого количества клонов (больше двух десятков]. 
Например, недавно на страницах журнала рассказывалось 
о Ватп Зтай Мпих (у. датизта! тих. ога), который представ- 


ляет собой маленький КМОРРХ. Через некоторое время по- 
сле появления следующей версии обычно выходит и локали- 
зованная сборка от ИпихСемег.ги. Которая на порядок пучше 
локализована, да и состав приложений ориентирован на на- 
шего пользователя. Но пока его нет, поэтому будем смот- 
реть на оригинал. 


Что нового? 


Вообще, файл СНАМСЕЮС и список обновлений в доку- 
менте Кпоррег.пе!/Кпоррих/Кпорр/х5З-еп.Ннт! невелик. Полностью 
обновлено все программное обеспечение, входящее в со- 
став дистрибутива. Новая версия построена на Реп «еппу». 

Виртуализация не обошла и КМОРРИ. 

Версия ядра 2.6.24.4 собрана с модулями: дети (сам эму- 
лятор есть на диске}, Кут, уншаФох, пФ5\гаррег, аут 
{150 М) и д5рса (меБ-камеры). В состав дистрибутива включе- 
на виртуальная машина УнтоаВОХ (мии уиаБох.ога]. Обнов- 
лены драйверы для МИЕ-устройств. 

В составе покетов появился композитный менеджер Сот- 
ри с экспериментальными модулями Сотрих-Ризюп. Если обо- 
рудование позволяет, он будет активирован автоматически. 
Но при помощи параметров поза или за его можно отклю- 
чить или, наоборот, активировать принудительно. 

Система Х-\МИпао\ представлена версией Х.огд 1.4.19. 
Традиционно, по умолчанию загружается рабочая среда КОЕ, 
но в свете выхода версии 4.0 разработчики включили в со- 
став дистрибутива две версии — КОЕ 3.5.9 (рис. 1} иКОЕ 4.0.1 
(рис. 2). 
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№ Рис.1 

Кроме того, в КМОРРИХ имеются и другие оконные менед- 
жеры: СМОМЕ 2.22 (рис. 3}, два Хе —3.8 и 4.4.2, 
се\!М 1.2.28, РихБох и другие. 

Выбрать любой из них можно, введя при загрузке: 
Кпорр1х @ЧевкЕор=Кае4 (сдпопе, хЕсе, хЕсе4‘`и так 
далее) 

Или сделать это уже в рабочей системе, выбров (в КОЕ} 
К > КМОРРХ > ИШиез$ > СрРоозе > Кеяат КМОРРХ ОРезКюр 
{Рис. 4, консольная команда /ивк/вЬ1п/гевеагех). Наличие 
легких оконных менеджеров позволяет запускать дистрибу- 
тив на слабых системах без тормозов. 

Еще одна новинка — АБНМАМЕ (АиФ ПезКюр Вегепсе 
претепюноп ап@ Мемогкта Епмгоптеп, простой в ис- 
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Рис.3 
пользовании «рабочий стол», ориентированный на людей со 
слабым зрением. Работа производится при помощи диапо- 
гового меню с возможностями распознавания голоса, под- 
держиваются специализированные устройства. Активируется 
при загрузке вводом аахг1апе, правда, по умолчанию под- 
держивается только немецкий. На сайте чм. Кпоррег.пе/Кпор 
рёх-адпапе/тдех-еп.нт! рекомендована правка файла /ек/а4н 
опе/адпапе.со и перезапуск командой аак1апе-всгееп- 
геадег, но пока для нас это практически бесполезно. 
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Скринридер Огса (йме.дпоте.огд/Огса} работает с програм- 
мами, поддерживающими специальное АР! — АТ-$Р! (в част- 
ности, СМОМЕ.. Кстати, его разработка проводится под ру- 
ководством Зип Мисгозуетз, пс. 

Теперь посмотрим на КМОРРИХ поближе. 


Загружаемся 


Образ ОУР размером 4.14 Гб можно скачать с одного 
из зеркал по ссылке на сайте проекта. Дистрибутив рас- 
пространяется в двух редакциях — немецкой и английской. 
Ничем по составу приложений они не отличаются, только 
языком, используемым в системе по умолчанию. Английская 
редакция имеет приставку «ЕМ» в имени. Системные тре- 
бования, судя по информации на сайте, остались неизмен- 
ными: компьютер с процессором не ниже #486, 32 Мб ОЗУ 
для работы в текстовом режиме и хотя бы 82 Мб для гра- 
фического. 

После инициализации диска появляется стильное меню 
(рис. 5]. 
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Если вы с этим дистрибутивом еще не сталкивались, сле- 
дует познакомиться со списком параметров в файле Кпоррих- 
сНескодез 4, который находится в 15О-образе или на сайте 
проекта. Нопример, по умолчанию загрузка происходит на 
пятом уровне, и перейти в консоль невозможно. Для этого 
нужно перезагрузиться и ввести Кпорр1х 2. Как изменить 
Рабочий стол по умолчанию, я уже говорил выше. 

Есть и другие возможности; некоторые параметры доступ- 
ны по нажатии клавиш ЁЕ2 и РЗ. Чтобы изменить язык среды, 
используйте параметр 1апа=гки, но полнота локализации бу- 
дет зависеть также и от оконного менеджера. В СМОМЕ и 
КОЕ она лучше, в остальных будет переведена только часть 
меню. К сожалению, переключатель клавиатурной расклад- 
КИ В хогд.соп? не активируется. Поэтому вводить текст на дру- 
гом языке можно, только щелкая мышкой по флажку в пане- 
ли задач (СиР-АЙ+К) в КОЕ. Любителям консоли 1апд=гиа не 
подойдет, им придется править хогд.соп 

Дальше система загружается обычным образом, при этом 
будет автоматически определено и настроено оборудова- 
ние. Записи о найденных разделах жесткого диска помеща- 
ются в файл /ек/вюЬ с параметром йоачео, а в каталоге 
/тефа создаются точки монтирования, хотя сами разделы не 
монтируются (кроме Ипих змхар). Странно, но в меню фай- 
ловых менеджеров вроде Копдуегог пункт, позволяющий смон- 
тировать раздел, отсутствует. Но при несбходимости полу- 
чить доступ к данным на жестком диске просто. 

Для этого достаточно ввести в окне терминала шомпе /ше- 
а1а/название_каталога. В дистрибутиве присутствуют драй- 
веры п#№-З4, поэтому с монтированием МТЕЗ в режиме чте- 
ние-запись проблем нет. 

По умолчанию сетевые интерфейсы настраиваются авто- 
матически при помощи ОНСР-сервера. Если такого в вашей 
сети нет, то сеть придется настраивать самостоятельно. 


Ь. Окончание на стр. 29 
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Софт-пробирка 


Чиста ли ваша \1$? 


РагадОх 


ууу. опезРе.сот.иа 


Вопросы активации М/пдомз \Лба 


Активация — процесс подтверждения того, что данное про- 
граммное обеспечение, установленное на вашем компьюте- 
ре, является подлинным. 

Спрашивается, зачем же нужно дважды подтверждать под- 
линность программного обеспечения (в первый раз — во вре- 
мя установки вводом серийного номера программы, а вто- 
рой раз — в ходе активации]? 

Ответ на этот вопрос прост. Да вы и сами знаете его — се- 
рийный номер программы можно продать, подарить, найти в Ин- 
тернете или просто подобрать. И процесс активации призван 
бороться с этими нарушениями лицензионного соглашения. 

В процессе активации производитель проверяет, использо- 
вался пи ранее данный серийный номер программы. Если уже 
использовался, либо был как-то скомпрометирован и считается 
пиратским, значит, ваша копия программы доверия не вызыва- 
ет. Если же серийный номер программы еще не использовался, 
тогда вы успешно активируете программу, а ваш серийный но- 
мер будет включен в базу уже используемых серийных номеров. 

Как провило, на активацию программы отводится опреде- 
ленное время — стандартом считается 15 или 30 дней. Это вре- 
мя программа может полнофункционально работать без акти- 
вации. Но что же будет после того, как период работы с про- 
граммой без активации окончится Это зависит от милости раз- 
работчиков. Например, использование последней версии про- 
дукта Соге! без активации чревато лишь двумя неприятностями: 
вы не можете обратиться в отдел технической поддержки ком- 
пании и лишены прова обновлять свою программу с сайта Соге|. 
Другие же программы могут кок перейти в режим ограниченно- 
го функционирования, так и вообще перестать работать. 


Активация МЛпдомз \Леба 


Как вы, наверное, уже знаете, каждую новую операцион- 
ную систему \ММтдом$ Уз нужно активировать. Без актива- 
ции операционные системы \У/пдом5 Ува могут работать до 
30 дней (а ОЕМ-версии операционной системы работают толь- 
ко 15 дней). Это ток называемый ознакомительный период, ко- 
торый корпорация Мсгозой ввела для того, чтобы пользова- 
тель мог окончательно решить, удовлетворяет ли данная опе- 
рационная система всем его требованиям и пожеланиям. 


М/пЧом$ \еба без $Р/ 


Если октивационный период работы операционной систе- 
мы У/пдо\$ Уз окончен, она переходит в режим ограни- 
ченного функционирования (ВЕМ), распознать который про- 
ще всего по строке «Ваша копия \М/т@о\5 не является под- 
линной», которая появляется под версией У/тдо\з, отобра- 
жаемой в правом нижнем углу Рабочего стола. 

В этом режиме при входе в У/то\/5 оболочка не запуска- 
ется — вместо нее будет отображать- 
ся мастер активации М/паом5 Уча с 
предложением активации. При этом с 
его помощью вы можете запустить 


Ключ продукта Уйпфоме Уна" КЛитиале не пригоден для активации 


И еще одно ограничение ограниченного режима — на се- 
анс работы с операционной системой в ограниченном ре- 
жиме отводится 1 час. 


М/пдоми$ \Л5ба с ЭРЛ 


Так было до выпуска первого сервис-пака для операци- 
онной системы \\/таоми5 МУ5ю. А с выпуском 5Р1 все измени- 
лось. Причем, изменилось кардинально и в лучшую сторону. 

Непонятно почему, но разработчики Мисгозой смилости- 
вились над пользователями и полностью убрали режим ВЕМ. 
Отныне операционная система с истекшим сроком активо- 
ции отличается от «нормальной» лишь некоторыми досадны- 
ми моментами: 

У при входе пользователя в систему будет отображаться 
сообщение об окончании периода безактивационной рабо- 
ты с просьбой выполнить активацию. В течение 15 секунд вы 
не сможете закрыть это окно. А следовательно, не сможете 
начать работу с операционной системой; 

У каждый час обои Рабочего стола будут сменяться чер- 
ным фоном, поэтому вы не сможете установить в качестве 
обоев портрет своей подружки; 

У каждый час (при смене обоев Рабочего стола на чер- 
ный фон) в области уведомления будет отображаться значок 
активации с предложением выполнить активацию У/по\5. 

В общем, можно начинать благодарить Мюгозой за за- 
боту о своих пользователях. 


Способы активации 


Для активации в ручном режиме используется мастер Ак- 
тивация У/т4о\и$ (рис. 1]. Данный мастер можно вызвать сле- 
дующими способами: 

У при помощи программы $ЦЛ.ехе, расположенной в ка- 
талоге %зучетгоо!%\5учет32; 

У при помощи ссылки Осталось М дн. для выполнения ак- 
тивации. Активируйте У/паом5 сейчас, которая отобража- 
ется в мастере Система. Последний можно открыть при по- 
мощи комбинации клавиш И/п+Раце. 

Мастер «Активация У/поууз» позволяет выполнить активацию 
через Интернет, по телефону либо при помощи файла лицензии. 


Выполнить активацию в автоматическом режиме можно 
при помощи следующих команд: 

у в1пот.УБв -або — выполнить автоматическую акти- 
вацию через Интернет; 

у в1]1шаг.УЬв -11с <путь к 
файлу с лицензией> — выполнить 
активацию на основе указанного фай- 
ла с лицензией коммерческого кли- 


браузер 1тете! Ехргег {чтобы выпол- 


|% Приобрести новый ключ продукта по сеТИ 


ента лицензирования программного 
обеспечения; 


[73 


® Въесты другой ключ продукта 


нить активацию через Интернет}, а уже 
из него запустить проводник М/йЧоми5 
(просто в адресной строке браузера 
введите строку вида с:\}, оболочку 
или другую программу. 

Кроме того, в режиме ограниченно- 
го функционирования вы не сможете за- 
пускать различные стандартные масте- 
ра операционной системы (например, 
мастера Система, Персонализация ит.д). 


Обратиться за помощью к Мктозой 


у в1щаг.уУБв -аЕр ‹идентифи- 
катор подтверждения> — выпол- 
нить активацию на основе указанно- 
го идентификатора подтверждения, 
который был получен по телефону. 

У гипа1132 в1сс.а11, Ореп- 
РасКаде «путь к файлу с ли- 
цензией> — выполнить активацию 
на основе указанного файла с ли- 


Софт-пробирка 


цензией коммерческого клиента лицензирования программ- 
ного обеспечения. 

Также выполнить автоматическую активацию можно при 
помощи методов классов ЗоЕсмакгет1сепв1пцабеху1се и 
ЗоЕЕиаге! 1сепв119РгодасЕ пространства имен \\гоо\аиту2 
инструментария управления МУто\. Для выполнения акти- 
вации предназначены методы АсЕзуаЕе и Рероз1Е0Е- 
Е11пеСопЕ1гпаЕ1опта <тТр активации>, «‹идентифика- 
тор подтверждения> класса боЁ&маге!1сеп81порРкобисе. 


Опции сценария э!тог.м$ 


Сценарий Ятог.УЬз, расположенный в каталоге %5уяет- 
гоо!%\зумет32, поддерживает множество функций, большин- 
ство из которых предоставляют уникальные возможности по 
управлению активацией \/таомз Уз. Давайте вкратце рас- 
смотрим использование сценария зтоагмЬз и тех его опций, 
которые не были рассмотрены нами выше. 

Основной синтаксис использования сценария зтоагЬз сле- 
дующий: в1так.УБв [<компьютер> [<пользователь> ‹па- 
роль>1] <«опции>. Го есть с его помощью можно управлять 
активацией как локального, так и удаленного компьютера. 

У -1рк — изменить ключ продукта; 

У -ирЕ — удалить ключ продукта; 

У -а11 — отобразить сведения о текущей лицензии. В 
данной опции вы можете указать 12 лицензии, чтобы отобра- 
зить сведения о лицензии с указанным идентификатором; 

У -а1у — отобразить подробные сведения о текущей лицен- 
зии. В данной опции вы можете указать Ш лицензии, чтобы ото- 
бразить сведения о лицензии с указанным идентификатором; 

У -хре — отобразить дату истечения срока лицензии; 

У -г11с — переустановить файл лицензии; 

У -ае1 — отобразить идентификатор установки для ав- 
тономной активации. 


Отключение напоминания об активации 


Если вы не активировали свою операционную систему в 
течение первых 10 дней, она начнет периодически отобра- 


жать перед вами диалог с напоминанием о необходимости 
активации. 

Если вы уверены в том, что точно не забудете в свое время 
активировать ММпом/з Уз, можете отключить вывод данного 
диалога напоминания. Для этого достаточно параметру ВЕб_О\ЮВР 
типа №13 саб1опр1ва Леа присвоить значение 1. Данный 
параметр находится в ветви реестра НКЕ\У 1ОСАЕ_МАСНИМЕ\$ОЕТ- 
У/АВЕ\МкгозоН\МИтдом5 МТ\Ситет Мегюп\ Г \Аспуайоп. 


Продление а активации до 
120 дней 


Наверное, вы уже не раз убеждались в том, что Мегозой 
заботится о пользователях своих операционных систем. По- 
этому вас не удивит то, что Месгозой вложила в свою новую 
операционную систему МУтаом5 Уча возможность продле- 
ния активационного периода вплоть до 120 дней. 

Если вы по каким-то причинам не хотите активировать \\/п- 
до\из Мыа, а активационный период вот-вот закончится, вы 
можете воспользоваться командой в1щаг.УЬв -геаткт, что- 
бы возобновить активационный период до начальных 30 дней. 

Использовать команду в1тдт.УЪзв -геаги МОЖНО ТОЛЬ- 
ко три раза, то есть вы можете использовать операционную 
систему без активации в течение (30 + (30*3]) = 120 дней — 
без сомнения, вполне достаточный для ознакомления срок. 

Напоследок обращу ваше внимание на параметр 
ВЕС ОМОВО ТИПа $К+рвеага, расположенный в ветви реест- 
ра НКЕУ 1ОСАЕ_МАСНИМЕ\ $ОРТУ/АВЕ\МсгозоН\У/тдом$ МТ\Сиггеп! 
Уегчоп\ 51. В Интернете можно найти информацию о том, что 
если установить значение данного параметра равным 1, мож- 
но обойти ограничение на использование команды в1- 
9х.УЬз -кеаги. На самом деле это не так — после моди- 
фикации данного параметра ввод команды в1таг.УЪв - 
геахи всегда будет приводить к сообщению об успешном 
возобновлении активации, однако сам процесс возобновле- 
ния активационного периода будет выполнен только три роза. 

(Окончание следует} 


4 Окончание. Начало на стр. 26-27 


Чтобы упростить настройки, разработчики собрали их в 
единое меню, которое так и называется — КМОРРИК (в КОРЕ 
значок с пингвином на Рабочем столе). В СМОМЕ его нет. 
Здесь найдете пункт, позволяющий настроить любой тип под- 
ключения к Интернету, настроить Сотри, Т\-карту. В подме- 
ню 5егисе$ можно запустить некоторые сервисы вроде $у5- 
юа, Нгемиай, Затба, ЭН и Тегтипа! Зегуег. Отсюда же мож- 
но и создать раздел, в котором будут сохраняться все изме- 
нения или 5\МУАР-файл. Последнее может понадобиться, если 
в компьютере мало оперативной памяти и нет Ипих-5\уар раз- 
дело. Скорость, конечно, будет меньше, но зато появится воз- 
можность запуска приложений, требовательных к объему ОЗУ. 

Правда, доступно это меню только в КОЕ, но это не зна- 
чит, что новичок не найдет нужные настройки в меню. Кро- 
ме того, не стоит забывать и о специфических для каждой 
среды приложениях вроде Центра Управления КОЕ (5узет 
5ентд в КГЕ 4) и меню Система (Зучет} в СМОМЕ, где так- 
же доступны некоторые настройки. Изучать консоль придет- 
ся только в самом крайнем случае. 


Приложения в КМОРРИХ 


Доже беглого взгляда в меню достаточно, чтобы увидеть, 
как много в КМОРРИХ приложений, ориентированных на ре- 
шение практически большинства задач, возникающих перед 
среднестатистическим пользователем. 

Так, набирать документы можно в нескольких текстовых 
редакторах — от М!и Мапо, К\У/ше и Кае до АЫ\М/ога, КМ/ог4 
и У/ег из состава ОрепО#се.ога 2.3.1. Как видите, выбор 
есть, и можно с уверенностью сказать, что проблем с соз- 
данием документов не будет точно. Электронные таблицы 
представлены Спитейе и ОрепО#все.ога Са. 

Есть и инструменты для работы с ЁаТех: [УХ и Кйе. 

Документы в формате РОЕ можно просмотреть в ХРОЕ, 
КРОЕ и СРОЕ. 


И это далеко не все. Есть и приложение для верстки до- 
кументов Зетиз. Для просмотра и работы с файлами в гра- 
фических форматах также целый набор инструментов. Один 
НпадеМадгс чего стоит, а еще: СМР, 1пКзсаре, ЗоФро4!, 
СОмем, Смепмем, %9ЖКат. 

Плюс целый набор приложений, которые заинтересуют 
специалистов в своей области: МШепаег 30, ГМА, @Саб, 
\У/тч530 и другие. 

Выбор программ для работы с различными Интернет-сер- 
висами также велик: Еус!уНоп, КМай, Корее, Копюс!, Ради, 
ЗипЫг4 и другие. 

Браузеры от консольных Ёупх и ИМпК$ до графических 
ЕрйрКапу, [семеазе! (РиеЮх) и [сеаре (Мо2И). 

Есть и инструменты для профессионалов, вроде сканера 
уязвимостей Меззиз, анализаторов трафика У/ИтезВагК и ен 
4+егсар. Мультимедия также богста приложениями. Проигры- 
ватели аудио АтагоК, ЛК, Ауфасюцз и диджейский пульт 1ег- 
ттаЮГХ, видео — КаНете, МР|ауег, ХИМЕ. Есть и редакто- 
ры вроде Кто, Козепдаг4еп, 5\еер и Аудасйу. 

В меню Едисайот я насчитал 26 ссылок на образова- 
тельные программы. Впрочем, уже один ССотрп$ чего толь- 
КО СТОИТ. | 

Есть и несколько десятков самых разных игр, в основном 
казуальных. 

К услугам разработчиков редакторы м’еБ-страниц Ве- 
НзН, Опапю и Муц, РЕ КБеуеюр и МопоВгуеЮр. 

И целый набор языков — Рей, РНР, Рувоп, С/С++. 

В процессе работы с дистрибутивом я нашел все, что мне 
нужно. Разработчики сумели создать дистрибутив, ориенти- 
рованный на широкий круг задач и пользователя разного 
уровня подготовки. Как таковых минусов в КМОРРИ я не уви- 
дел. Ну, есть проблемы с локализацией, но они решаемы. К 
тому же в Сети можно найти множество руководств, расска- 
зывающих, как пересобрать дистрибутив под свои нужды. 

Кпих Югеуей 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 


ЬНр:/ /ммум.Здотеп.сот 
Здотеп@дтай.сот 


Мы продолжаем публиковать уроки практической работы в популярном графическом пакете 34$ Мах. 


егодня мы рассмотрим модуль Нан ап4 Риг. Он исполь- 

зуется далеко не во всех направлениях компьютерной 

графики. В основном, он нужен тем, кто разрабатыва- 

ет трехмерных персонажей, хотя область его примене- 
ния может быть гораздо шире. 

Мех и волосы относятся к тем объектам, которые привыч- 
ными способами моделировать неудобно. Создание волос и 
шерсти в 34$ Мах возможно благодаря включенному в его 
состав модулю Ной апа Гиг. Это модуль, который создал 
Джозеф Альтер (внр://мимдоеайег.сот), токже хорошо извес- 
тен под именем 5рауе Апа А Натси. В настоящее время он 
встроен в ЗО-редактор бойтаде[$! а также выпускается 
как дополнение для программы Мауа. 

Как вы уже поняли, освоив средства модуля Най апа Гог, 
вы сможете делать с его помощью прически и шерстный по- 
кров для трехмерных персонажей. Но не только... 

Инструменты этого модуля использовали во время создо- 
ния фильмов «Кинг-Конг» (Кто Копд}, «Паутина Шарлоты» 
(СпацоНе’5 У\еБ}, «На запад» (о Те Ме, «Ультрафиолет» 
(ИкомаЕв, «Другой мир 1: Эволюция» (Упдегмой@: Еио№йог). 
Модуль токже широко применяется для производства рек- 
ламных роликов. 

Все инструменты для создания волос собраны в настрой- 
ках модификатора Най апа Риг (УУЗМ) (Волосы и шерсть}. 
Обратите внимание, что этот модификатор относится к груп- 
пе М/ОКО-ЗРАСЕ МОРГНЕЕ$, то есть расположен вверху 
списка модификаторов. При помощи настроек данного мо- 
дификатора можно определить внешний вид волос, их тек- 
стуру, область покрытия ими модели, а также динамику их 
поведения по время анимации. 

Поскольку волосяной покров содержит миллионы волос, 
визуализация геометрии каждого из них отдельно могла бы 
занять слишком много времени. Именно поэтому модуль Ног 
апа Риг просчитывает волосы как эффект постобработки. Вы 
наверняка заметите это сами, если попробуете визуализи- 
ровать сцену, в которую добавлен модификатор Най апа Гиг 
(М/5М] — сначала будет просчитана геометрия модели, а по- 
сле этого в окне буфера кадра появятся волосы. 

Эффект Наи апа Риг появляется в сцене автоматически, 
сразу после применения к объекту одноименного модифика- 
тора, поэтому вы можете не задумываться о необходимости 
добавления его в сцену. Как правило, настройки этого эф- 
фекта можно оставлять без изменений. 

После добавления в сцену модификатора модель покры- 
вается схематическими кривыми, обозначающими волосы. Ес- 


ли нужно, чтобы волосы росли не на всей поверхности мо- 
дели, а только на определенном участке (как, например, при 
создании прически}, перейдите в режим редоктирования Расе 
и выделите область произрастания волос. Чтобы модифико- 
тор Най апа Риг (МУЗМ) был применен только к выделению, 
нажмите кнопку Ирада! 5еесйоп в свитке Зе{еспоп. Волосы 
сосредоточатся только на выделенной области (рис. 1]. 

Модификатор Най ап4 Гог (\/5М) дает возможность оп- 
ределить внешний вид волос двумя способами: подбирая чи- 
словые значения разнообразных параметров, таких как сте- 
пень завивки волос у корней и на кончиках, толщина, плот- 
ность и пр., а также моделируя форму прически при помо- 
щи инструментов свитка 5упо. Обычно во время работы с 
модулем Нат ап Риг применяются и числовые параметры, 
и инструменты свитка ЭМЁпд. 

Чтобы начать формировать прическу с использованием 
инструментов свитка ЭР, нажмите кнопку 5/е Ной. При 
этом произойдет автоматическое переключение на уровень 
подобъектов Сиюез (Направляющие}. Инструменты свитка 
Эд также становятся активными при переходе на этот уро- 
вень подобъектов. Когда формирование прически будет зо- 
вершено, нажмите кнопку Кий 5//по. 

При переключении на уровень подобъектов С4ез вы уви- 
дите направляющие, каждая из которых состоит из 15 сег- 
ментов и 14 вершин (кроме того, есть дополнительная вер- 
шина возле корня, которую нельзя выделить}. Чтобы начать 
создавать прическу, нужно выбрать один из режимов выде- 
ления в области 5е{есйоп, после чего использовать стандарт- 
ные инструменты 345 Мах для выделения вершин (рис. 2. 


Рис.2 

По умолчанию включен режим работы с расческой, по- 
этому вам не удастся выделить вершины, пока вы его не от- 
ключите, нажав кнопку Н/ай ВгизВ или 5еес!в области З!уйпд. 
Выделенные направляющие отображаются оранжевым цве- 
том, а невыделенные — желтым. Вершины показаны в виде 
параллелепипедов, однако, используя раскрывающийся спи- 
сок в области бе/есйоп, можно установить отображение в 
виде крестиков, точек или плюсиков. 

Выделив вершины, можно начинать расчесывать волосы. 
Для этого используется Май ВгизВ в сочетании с одним из ин- 
струментов, которые расположены в нижней части области 
5Зтд. Все инструменты действуют только на те направляю- 
щие, которые выделены и которые попадают в область дей- 
ствия расчески. Диаметр расчески можно изменять. Для это- 
го применяется ползунок в области З!уйпд или сочетание кла- 
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Самострой 


виш Сн+$Ый. Нажмите и удерживайте эти кловиши, переме- 
щая мышь. 

Моделирование волос требуется не только в тех случаях, ко- 
гда вы создаете прическу трехмерных персонажей, но и для ими- 
тации реалистичной одежды. Поверхность любого тканевого по- 
лотна содержит небольшие волоски, которые делают ее узно- 
ваемой. На разных типах ткани они отличаются по величине, и 
на краях заметны более всего. Поэтому если вы хотите, чтобы 
ваша ткань была реалистичной, то наличие мохнатых краев, но- 
пример, на рукове, обязательно. Если же вы создаете одежду 
из меха, волоски играют первостепенную роль. Поскольку ме- 
ховая шуба, воротник или шапка имеют большую плотность 
размещения волосков, объект закрывается ими полностью. В 
некоторых случаях это позволяет даже оставить объект нетек- 
стурированным, ведь роль текстуры выполняет сам мех. 

Рассмотрим работу с модулем Нат апа Гиг на практике 
и создадим с его помощью меховую шапку (рис. 3}. 


Рис.3 

Для начала смоделируем шапку. Создадим основу, на ко- 
торой будет располагаться мех. Шапка состоит из трех час- 
тей: тульи, основной части и помпона. Начнем с тульи. Для ее 
создания удобно использовать стандартный примитив ТиБе с 
примерными параметрами: Кас 1 = 56, Кадис 2 = 50, Над! 
= 25, Нео $едтептв = Т, Сар 5едтепк = 1, Зае$ = 7. 

Созданный нами объект имеет острые углы и поэтому ма- 
ло напоминает тулью. Однако, беспокоиться не стоит: в бу- 
дущем, когда мы применим к нему модификатор Тио$тоо!й, 
объект примет нужную форму (рис. 4). 


Рис.4 


Примените к созданному объекту модификатор Ес Рой. Сред- 
ствами полигонального моделирования мы вытянем из тульи ос- 
новную часть и придодим объекту форму шапки. Переключитесь 
в режим редактирования РоМдоп и, удерживая нажатой клави- 
шу СТА, выделите все внутренние полигоны объекта. 

Вызовите окно настроек инструмента Ехтиде и установи- 
те значение параметра Ехтизюпт Нед! равным 6. В облас- 


ти Ехкизюп Туре установите переключатель в положение [о- 
са! Могта! Объект после выполнения этой операции будет 
выглядеть как на рисунке 5. 


ь Рис.5 


Выполнив операцию выдавливания, Мы создали дополни- 
тельный внутренний ряд полигонов, которые теперь можно 
выдавить вверх, создавая основную часть шапки. 

Снова выполните операцию выдавливания, установив паро- 
метр Ехтизюп НеюН! равным 19. Масштабируйте выделенные по- 
лигоны одновременно по трем осям примерно на 15 процентов, 
после чего при помощи операции Кое наклоните плоскость, в 
которой лежат выделенные полигоны. Это необходимо сделать, 
чтобы шапка выглядела слегка заваленной набок (рис. 6}. 

Описанные выше операции выдавливания-масштабирово- 


№ Рис.6 
ния-поворота необходимо проделать несколько раз по от- 
ношению к одним и тем же полигонам до тех пор, пока шап- 
ка не сузится на конце. 
Осталось смоделировать помпон на верхней части шап- 
ки. Пля этого выделите полигоны в торце модели на узком 


№ Рис.7 


конце шопки и выполните операцию Веуе/ В окне настроек 
этого инструмента установите для параметра Неюй! значе- 
ние 5, а для ОиЙте Атоит! = 1.6. В области Вече! Туре ус- 
тановите переключатель в положение [оса/ Могтоа! (рис. 7). 

Повторно выполните операцию выдавливания со скосом с 
параметрами Нед! = 4 и Ои!те Атоит+ = -1. Параметры 
являются ориентировочными, так как форма полученной воа- 
ми модели может отличаться. Подберите их, чтобы форма 
помпона примерно напоминала изображенную на рисунке 8. 


Рис.8 


Теперь используем операцию Теззе!с!е для увеличения 
плотности попигональной сетки на выделенном участке. В ок- 
не Тезейсте 5еесйоп установите переключатель Туре в по- 
ложение Еабе. 

Не снимая выделения с полигонов, примените к ним мо- 
дификатор Эррету. В настройках модификатора установите 
величину параметра Регсет, определяющего силу действия 
модификатора, равной 100. В результате выделенные поли- 
гоны превратятся в шарик. 

Единственный недостаток полученного помпона — слиш- 
ком маленький размер. Увеличить его можно, переклю- 
чившись в режим редактирования Ро/удоп и выполнив 
масштабирование выделенной области до нужного раз- 
мера. 

Наконец, обещанный шаг — применение модификатора 
ТигроЗтос!й. Благодаря ему модель станет сглаженной. В 
настройках этого модификатора установите значение пара- 
метра Йегайоп$ равным 2. Модель готова (рис. 9). 

Теперь необходимо покрыть нашу шапку мехом. Работа 
с модулем На" ап@ Гиг начинается с того, что исходному 
объекту назначается модификатор. Выделите модель шапки 
и примените к ней модификатор Нах опа Риг (МУЗМ). 

После того, как вы это сделаете, модель в окне проекции 


Рис.9 д 


покроется схематически отображенными волосами, разбро- 
санными случайным образом (рис. 10]. 


В нашем случае мех должен покрывать всю поверхность 
модели, поэтому сразу перейдем к работе со свитком 
Зита. В нем есть все необходимые инструменты, с помо- 
щью которых можно формировать длину и направление 


роста шерсти. 


Рис.10 


Нажмите кнопку 5 Нам. Вы увидите направляющие, при 
помощи которых можно управлять направлением шерсти. По 
умолчанию они торчат в разные стороны. 

Ножмите кнопку АНепиае (Уменьшить длину волоб в 06б- 
ласти ИШ!ез. После применения этой команды в тех участ- 
ках, где размер элементов полигональной сетки максималь- 
ный, длина направляющих тоже становится максимальной. 
Но более мелких полигонах длина направляющих уменьша- 
ется пропорционально размеру, поэтому, например, на пом- 
поне мех короткий. 

После нажотия кнопки АНепиае вы увидите, что модель 
преобразилась (рис. 11). 


Рис.11 


Рис.12 
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Чтобы создать правильное расположение волос на шоп- 
ке, необходимо выполнить три основные операции — умень- 
шить длину меха на средней части, обрезать мех внизу ту- 
льи и зачесать мех на тулье в одну сторону (по часовой или 
против часовой стрелки). 

Начнем с удаления волос, которые торчат в нижней час- 
ти шапки. Измените размер кисти так, чтобы вам удобно бы- 
ло работоть с моделью. Для этого ис- 
пользуйте ползунок в области З/та 
или же сочетание клавиш Сн+$НЙ. 

Используйте инструмент Наи Си 
Новедите кисть на волосы, которые 
нужно обрезать, и щелкните мышью. 
Все волосы, которые попали в область 
действия кисти, будут удалены. Повто- 
рите операцию для всех ненужных во- 
лос (рис. 12). 

Теперь укоротим волосы в середи- 
не модели. Это можно сделать как при 
помощи инструмента Най Сш, так и 
используя инструмент 5сае. Переклю- 
читесь в режим Ной ВпизВ и активируй- 
те инструмент $са!е. 

Наведите кисть на нужную область 
и, удерживая кнопку мыши, передвинь- 
те курсор влево. Это уменьшит длину 
волос. Передвижение курсора вправо 
удлинит волосы. 

Поскольку волосы на тулье шапки 
должны располагаться параллельно по- 
верхности, их необходимо зачесать. 
Для этого используйте инструмент Тгап$- 
се (Перемещение). Зачешите волосы 
на тулье в выбранном направлении. 

Перед тем, как завершить работу 
по укладыванию меха, заглянем внутрь: 
шапки. Естественно, изнутри она то- 
же покрыта мехом. Поскольку шапка 
обычно надевается на голову, то, что 
находится внутри, видно не будет. А 


раз так, то на просчет этих волос будет затрачиваться лиш- 
нее время. Поэтому снова выберите инструмент Най Си 
и отрежьте волосы изнутри. Обязательно установите фло- 
жок {[9поге ВосКюстод, чтобы волосы с наружной стороны 
не исчезли. 

На этом работа по укладыванию меха завершена. Ноа- 
жмите кнопку ЕВ Зита, чтобы выйти из режима Сие. 

Выполним настройку модификато- 
ра Наи апд Риг (М/ЗМ). Сначола об- 
ратим внимание на настройки свитка 
Сепега! Рогате!ег5. Параметр На 
Соит (Количество волос} отвечает за 
' общее количество волос. Чем больше 
его значение, тем более пушистой бу- 
дет шапка. Мы установили значение 
995000. Лучше начинать с меньшего 
значения, смотреть на результат и уве- 
ЛИЧИВОТЬ, НАСКОЛЬКО ХВОТИТ мощности 
компьютера. 

Параметр Найт 5едтет!5 (Количест- 
во сегментов на волосе) нужно увели- 
чить примерно до 7, чтобы волосы не 
выглядели ломаными. При увеличении 
параметра Н/ай Раз5е$ (Количество про- 
ходов визуализации) мех становится бо- 
лее мягким и светлым. Достаточно ус- 
тановить значение 2. 

Теперь подберем цвет материола. В 
свитке Мо!епа! Рагате!ег; (Параметры 
материала] для параметра Пр Союг 
(Цвет кончиков волос} установите бе- 
лый цвет, а для Кос! СоЮг — голубой 
(рис. 13). 

Визуализируйте сцену и отредакти- 
руйте настройки, если вы не остане- 
| тесь довольны результатом. Чтобы сде- 
лать конечное изображение более рес- 
листичным, можно расположить на зад- 
нем плане фотографию с пейзажем. 
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Этот выпуск мы посвятим программам, благ одаря которым многие вещи становятся значительно 


проще и доступнее. 


ТКехе 1.0.8.9 


В конце каждого уходящего года мно- 
гие из нас озадачиваются вопросом по- 
купки календаря на следующий год. Ко- 
ким он должен быть — должен ли он как- 
то символизировать будущий год или 
просто «цеплять за живое» Предлагаю 
вам не мучиться и просто создать свой 
собственный календарь. Тем более что 
и соответствующий инструментарий я 
уже приготовил — утилиту ТКехе для бы- 
строго и удобного создания календа- 
рей, с учетом всех ваших пожеланий. 

При первом запуске программы потре- 
буется создать т.н. файл календаря, яв- 
ляющийся «каркасом» вашего календаря 
Разработчик предлагает сразу несколько 
вариантов (шаблонов) календарей — еже- 
месячный, календарь с днями рождения- 
ми, ежегодный календарь (все 12 месяцев 
на одном листе) или еженедельный кален- 
дарь, а также фото-презентацию. 

После выбора шаблона требуется 
указать физический размер календаря. 
Здесь тоже есть несколько вариантов — 
13х18, 20х30, 30х30, 30х45 с возмож- 
ностью выбора кок горизонтальной, ток 
и вертикальной ориентации. Затем ос- 
тается выбрать фон оформления, и про- 
грамма начнет генерацию календаря. 

Первый этап закончен, начинается са- 
мое интересное — собственно создание 
календаря. Разработчики предусмотрели 
практически все, что может понадобить- 
ся пользователю, поэтому редактирово- 
нию поддаются все основные блоки — за- 
головок текущего месяца и года, изобра- 
жение на страницах календаря, можно 
вставлять текст и редактировать поля с 
названиями дней недели и самих дат. 
Вставка изображений допускается в фор- 
матах /РС, ВМР, СЕ, У/МЕ, можно вы- 
ложить на одной странице несколько изо- 
бражений, применив различные графи- 
ческие эффекты. Очень порадовала воз- 
можность применить настройки текуще- 
го листа ко всем листам календаря. 

Созданный колендарь можно сохра- 
нить в форматах ВМР, /РС, РМС кок 
отдельными листами, так и весь кален- 
дарь одновременно, в указанную поль- 
зователем папку. Также готовый вари- 
ант можно использовать в качестве шаб- 
лона для новых календарей. 

Загрузить программу можно по ссыл- 
ке Н№р:/ /ммм.Жехе.е/Каепдег/тзюй/ зер 
_са_гу.ехе, размер 13 Мб, У/пдо\мз 2000- 
Мю 


Моыо\0 1.0.0.6 


До тех пор, пока на планете будут 
существовать оптические носители, ин- 


терес к программам конвертирования 
данных не исчезнет. 

Благодаря удобному интерфейсу дол- 
го разбираться.в тонкостях ра- 
боты программы не придется. В 
верхней части окна, сразу под 
меню, расположены кнопки вы- 
бора исходного формата — ВУО, 
УСО, $УСР, СО, и окно выбора 
привода, с которого будет про- 
изводиться проигрывание диска 
и его последующее конвертиро- 
вание. Основную операцию — 
конвертирование — можно про- 
изводить двумя путями, в зави- 
симости от выбранного режима 
работы. Режим Демсез позволя- 
ет выбрать устройство, на кото- 
ром впоследствии будет произ- 
водиться файл. Среди поддер- 
живаемых устройств — вся линейка Ар- 
ре Род, Арре ТУ, Арре !Рпопе, Р$Р, 
Лопе, АгсРоз и пресет для воспроизве- 
дения в мобильных телефонах (Здр). В 
режиме Адуапсей на выбор предлогс- 
ются уже поддерживаемые типы фой- 
лов — трА, .Зар, ам, митм, тр3, .аас, 
мта, мо. В зависимости от формата 
доступен и выбор качества сжатия фай- 
ла, разрешения (от 128х96 до 720х576 
либо конвертирование в оригинальном 
разрешении), установка частоты кадров 
и другие параметры. 

Конвертированию может подвергать- 
ся как целый диск, так и отдельные раз- 
делы, с возможностью выбора аудиодо- 
рожки и добавления субтитров. Среди 
дополнительных функций отмечу возмож- 
ность нормализации звукового ряда и 
окно предварительного просмотра во 
время конвертирования диска. 

Программу можно загрузить по ссыл- 
ке Кнр://91.тефФасодег.сп/ тефасо4ег/ Мо 
О2\У0-1.0.0.6.ехе или ИНр:/ / зи пе!.Ч1.зоигсе 
югде.пе!/ зоигсеогде/ ху р!ауег/ МоЫБУО-1.0. 
0.6.ехе, размер 16 Мб, У/таомз А!. 


НазНн Метогу ТооК\ 1.20 


На страницах нашего еженедельни- 
ка ранее уже описывались программы 
компании ЕЕС 5оН\маге, как, например, 
очень качественная и при этом бесплат- 
ная утилита для тестирования и монито- 
ринга работы жестких дисков НВ Типе. 
Компания решила пойти еще дальше и 
выпустила на рынок утилиту Нар Ме- 
тогу Тос!КИ, которая, как видно из ноа- 
звания, ориентирована на работу с 
флэшенакопителями. Довольно удобный 
интерфейс программы (даже без руси- 
фикации разобраться с основными функ- 
циями нетрудно) предоставляет доступ 


к 7 модулям, служащим для полного и 
всестороннего обслуживания накопите- 
лей на основе флэш-памяти (см. рис.). 


пазы м2} 
3798 В (95 %} 
РАТЗ2 
юнбзтом 


4141874629 Бет 
9009539 весло» 


Сад еафи тбооымою 

Мате Киуиао ай аТрачеды: 2 0 3.00 
ыы 

М пфома ХР Ртобозиюгы (5.01 2500 Занлее РасК 2) 


8$ сопбдмаьот 
| 3 вхыь 
1% Вы амвлайНоя Совнойа - 2759 
Вост 
= 42 па) 826016 0047 ата 1582 Епвагог Ноя Сосвойви -27С7. 
= ‚У Воды 
$ Ро42} Запоммниюиее устройство для 158 


На вкладке мЮ отображается под- 
робная информация о подключенных 
флэшках — данные о производителе, 
модели и даже ее версии, суммарная 
информация о емкости накопителя, ти- 
пе файловой системы, а также количе- 
стве свободного и используемого мес- 
та. Модуль Етог $сап аналогичен тако- 
вому в НВ Типе и предназначен для тес- 
тирования накопителя на ошибки чте- 
ния/записи. Используя модуль Егаег, 
можно произвести быструю очистку на- 
копителя от информации, а также га- 
рантированное ее уничтожение. Сле- 
дующий модуль — Ме Кесоуегу — вы- 
полняет обратную функцию: восстанав- 
ливает случайно (или нете} удаленные 
данные. Скорость сканирования носи- 
телей и последующего восстановления 
данных, к сожалению, невелика — по- 
жалуй, это единственный замеченный 
недостаток, на котором, думаю, не сто- 
ит особо заострять внимание. Порадо- 
вало наличие удобного модуля резерв- 
ного копирования и восстановления со- 
держимого флэшки (единственный ню- 
анс — программа использует свой соб- 
ственный формат ЕМТ для сохранения 
образов}. Нелишними ‘для пользовате- 
лей будут и бенчмарки — низкоуровне- 
вый, для анализа скорости чтения/за- 
писи и бенчмарк, измеряющий быстро- 
действие носителя при чтении/записи 
мелких и больших файлов. 

Программа распространяется на ус- 
ловиях зВагемаге, однако может рабо- 
тать и бесплотно, но большая часть мо- 
дулей пользователю будет в этом слу- 
чае недоступна. Загрузить утилиту мож- 
но по ссылке ИНр:/ /мимим ЯазЬтетогуюсКИ. 
сот/Яез/йтёпзюй.ехе, размер 766 Кб, У/т- 
4о\ми; ХР-Ма. 
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В прошлых номерах (МК №15[498), №16[499]) мы узнали, какие платежные системы существуют 
в Интернете, и решили к одной из них подключиться. А именно — к М/еБМопеу. Научились работать 


в ней с кошельком. Пора тратить деньги... 


Идем в шоп «шопиться» 


Итак, настала пора потратить наши денежки. А для чего 
мы их тогда так усердно копили? Ведь не для того, чтобы ко- 
му-то отправлять в кошелек (хотя долг, как известно, плате- 
жом красен]. Где можно потратить свои денежки? Для этого 
нам придется прогуляться в один из электронных магазинов. 
Но магазин нам подойдет не всякий — например, есть шо- 
пы, которые принимают платежи только через банковские 
транзакции, то бишь с помощью кредитных карт, а нам нуж- 
на поддержка системы трансфера У/еБМопеу. Но блого, та- 
ких магазинов предостаточно на просторах Интернета. Ме- 
тодик оплаты довольно много, это может быть и прямая оп- 
лата при помощи браузера, и выписка счета в браузере, и 
оплата через Кипер. 

Давайте я на примере приобрету электронную книгу 
в одном из интернет-магазинов, а вы посмотрите, как это 
делается. Здесь я от себя добавлю, что практически в ка- 
ждом приличном магазине есть подобная инструкция то- 
го, как пользоваться оплатой услуг, так что не запутае- 
тесь. 

Итак, идем в магазин и выбираем книгу (рис. 1). 
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Рис.1 


Обратите внимание на то, что цена указана в долла- 
рах, а значит, в долларовом кошельке у вас должна быть 
«наличка»; нажимаем на ссылку и продвигаемся по меню. 
Нам здесь говорят, что купить товар при помощи браузе- 
ра не получится (хоть АсНуеХ у нас и установлен), а нужно 
выписать счет. Выписываем. 

Для этого нажимаем голубую ссылочку Выписать и опло- 
тить счет, и нас переносят на другую страничку, в которой 
мы должны указать МУМ!О своего Кипера. Это тот код, кото- 
рый мы выбираем при старте Кипера, в запущенном же Ки- 
пере он находится в самом низу, для копирования в буфер 
достаточно сделать по нему щелчок. Ниже нужно указать 


е-той адрес, на который придет товар (в данном случае это 
электронная книга). Ниже нажимаем кнопку Выписать счет, и 
процесс пошел (рис. 2). 
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Для оплаты выбранного вами товара необходино ввести в поле ваш двенадцатизначный \/М- 
идентификатор и нажать кнопку “Выписагь счёт”. Если данная покупка у вас не первая, то 
скорее всего в поле уже отображаегся ваш \/М-идентификатор. Проверьте, что он именно 
ваш и нажмите кнопку “Выписать счет...”. На указанный вами Етай будет выслана копия 
товара. 


\ММ-идентификатор: 396636489199 ] 
—— - 


Етлай: фопигиотт@узпаехиу Е 
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Рис.2 


Дальше нам откроют диапог, в котором будут видны все 
реквизиты транзакции, и красным шрифтом будет указано, 
что оплата ожидается, то есть наши деньги еще не посту- 
пили на счет продавца. В принципе, браузер можно закры- 
вать, он уже нам не нужен, сконцентрируем все наше вни- 
мание на Кипере. 

Запускаем Кипер и идем прямиком в Меню, там нахо- 
дим пункт Входящие счета. Это меню показывает нам те 
счета, которые нам присылают для оплаты. Одним словом, 
мы на сайте сделали заказ, и он попал в руки продавца, 
тот, в свою очередь, выписывает нам счет, и пока мы его 
не оплатим, на наш почтовый ящик никто ничего не при- 
шлет. Именно этого момента боятся все пользователи — 
но если вас кто-то обманет, вы запросто можете на него 
пожаловаться администратору, и тогда во время сделки все 
будут видеть в профиле обманщика замечания админист- 
ратора о жалобах. Вообще, в У!еБМопеу сильно развита 
система рангов, как на форумах или на аукционе еВау. Та- 
ким образом, вы всегда в курсе, каким авторитетом обла- 
дает вош партнер по транзакции. 


{5$ корреспонденты | @ Кошельки ; % Вхоляшие [4 Ф ноимемагея | 
2 Убооть 0 Убратьвое 4 - 


Описание в 
12] счет к оплате на сунму 0.40 \/М2 [Чеб. 


Откого: 


Длякошелька: 28 
Сумма: 
Примечание: 


№: счета: 

Впрес поставки: | 
Счёт действителен. 
Протекция сделки: 


Уеб\Молеу 


++ 
® 


<: 
® 


Интернет-сервисы 


55387044015? 


Передать 0.31 УМ? начашелеч 7В 


| Получатель средств \/МГО 0636775357449 
( Сомей Тгафтд 1пс) зарегистрирован 
2000.11.02, имеет персональный аттестат. и 


‚ бизнес уровень (ВИ) 2312. 


Поступило претензий в ВЕАСК-ЦСТ: 6 
Последняя претензия оставлена 2008.03.15 


Введите эти символы: 


Сныш САБ | 


№ Рис.4 


Но что-то мы отвлеклись, давайте закончим нашу сделку 
и оплатим эти несчастные 40 центов, чтобы почитать книгу 
(книгу я выбрал, что называется, от 
фонаря — главное, что стоит деше- 
во ©). Когда войдете в меню входя- 
щих счетов, там будет находиться счет 
(кстати, счета приходят не мгновен- 
но, может потребоваться время), де- 
лойте по нему правый клик и выби- 
райте пункт Оплатить (рис. 3]. 

После этого появится знакомое 
нам окошко с комиссионными и це- 
ной товара, а также сообщением для 
продавца. Нажимаем кнопочку Да- 
лее и... О боже, что я вижу? В сле- 
дующем окне нам сообщают, что на 
продавца поступило аж шесть пре- 
тензий, и последняя была 15.03.2008 
(то есть за день до моей покупки - 
рис. 4). Делаем правильные выводы = Рис.5 
и не оплачиваем счет. Хотя я ради эксперимента не стал от- 
казываться от оплаты, но книгу все равно не получил ©. 

Еще на первом этапе оплаты вы можете в контекстном 
меню счета выбрать пункт Свойства и посмотреть личные 
данные продавца. Если они не заполнены должным образом 
(вместо инициалов стоят знаки вопроса], то уже есть доля ве- 
роятности, что перед вами шарлатан. В самом конце вас 
оповестят о том, что счет оплачен, окошко закроется само- 
стоятельно по прошествии 10 секунд. 

Итак, мы научились создавать кошельки, наполнять их со- 
держимым, пересылать деньги на другие кошельки, обмени- 
вать титульные знаки и даже совершать покупки. Хотя совер- 
шать покупки еще нужно будет учиться, так как интерфейсов 
и способов оплаты достаточно много. Но все они сводятся 
к одному принципу: сначала вы заказываете товар, потом 
вам выписывают счет, а чуть позже вы его оплачиваете. Ес- 
ли вам тяжело найти авторитетный магазин, который не об- 
манет вас, взяв деньги и не предоставив товар, воспользуй- 
тесь Кипером. Он содержит базу доверенных партнеров, с 
помощью которых вы можете оплатить как интернет-услуги, 
так и услуги мобильного оператора, также вам предоставят 
возможность обзавестись доменным именем и еще кучу вся- 
ких услуг. Хотя магазин, который мне ток и не отдал книгу, я 
отыскал именно с помощью Кипера, но я добавил в «Блэк- 
лист» уважаемого 2855482044015 седьмую жалобу, чтобы 
тот, кто будет пытаться совершить сделку с данным обман- 
щиком, насторожился и не дал себя обмануть. 


Выводим деньги 


Признаюсь честно, лично я никогда деньги из системы 
\У/еБМопеу не выводил в наличные. Этим как-то занимался 
мой товарищ, но пообщавшись с ним, я узнал, что в Харь- 
кове из реально действующих контор присутствует всего од- 
на, да и та не без недостатков. Дело в том, что каждый ди- 
лер компании \/еБбМопеу волен самостоятельно решать, ка- 
кую комиссию взимать за операции — так вот, ввиду моно- 
полии этот обменный пункт берет 10 процентов. Назвать та- 
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кой вывод денег выгодным язык не повернется — если, на- 
пример, вы заработали 2000 гривен, с вас снимут 200 гри- 
вен комиссии! Это грабеж, другого слова я не нахожу. 

Но мой друг не лыком шит, поскольку долгое время роа- 
ботал крупье в казино и знает толк в азартных играх и бук- 
мекерских конторах. Он на каком-то сайте нашел способ 
выводить деньги беспроцентно, через одну из букмекерских 
контор — подробностей я не спрашивал, но факт остается 
фактом. Из этого следует, что СОП, подобные У/еБМопеу, 
не годятся для денежных переводов или для их хранения. В 
подобных случаях лучше присмотреться к таким платежным 
системам, как Е-Со] или к системам денежного перевода 
\У/емеги Упюп. 


Дадим Киперу вторую жизнь! 


Нередко возникают ситуации, когда операционную -сис- 
тему ‘требуется переустановить, а вместе с ней мы теряем 
многие настройки. Аналогичная ситуация происходит и с Ки- 
пером. Так, если вы решили просто удалить Кипер, а затем 
его установить вновь, все ваши 
МУ/М!О`ы останутся на месте. Пото- 
му как коренные сертификаты по- 
прежнему присутствуют в системе. 
Но вот в случае переустановки ОС 
сертификаты удаляются из системы, 
и после инсталляции Кипера в «чис- 
тую» ОС его вновь потребуется ини- 
циализировать. Как это делоть про- 
вильно, я вам сейчас расскажу. 

Помните, в процессе регистрации 
Кипера, когда мы получали \/МИО, я 
вам настоятельно советовал сохра- 
нить фойл ключей то такой файлик 
размером в 1 Кб, где имя — это но- 
мер вашего \У/МЮ, а расширение — 
ут), так вот, нам он сейчас пона- 
добится. Я также надеюсь, что по- 
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роль к файлу ключей вы записали, потому как его сейчас 
придется вводить. Начинаем. 

Запускайте Кипер в первом окошке, переставьте радио- 
кнопку в самый низ, в положение Инициолизировать про- 
грамму (рис. 5). 

Сюда нужно ввести У/М!Р (проще говоря, номер фай- 
ла ключей}, а чуть ниже его пароль, после чего нажимай- 
те ОК. На следующем этапе вам покажут окошко, в кото- 
ром напомнят о файле ключей, что он у вас должен быть — 
соглашайтесь и переходите в следующее окно. В этом 
окошке оставьте все по умолчанию и просто нажмите кноп- 
ку Долее. А теперь укажите путь к фойлу ключей (это мо- 
жет быть даже съемный носитель} и введите пароль фой- 
ла ключей (рис. 6}. 
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Подтверждайте свои действия и заканчивайте процедуру, 
сразу после этого вам покажут окошко, в котором предло- 
жат либо создать новый файл ключей, либо указать путь к 
уже существующему — создавайте новый файл ключей. По- 
сле нажатия ОК запустится Кипер, и вы сможете обнаружить 
в своих кошельках все денежки в целости и сохранности, при 
этом новый файя кошельков создастся у вас на винчестере, 
а в него поступят данные с сервера, и все станет кок преж- 
де. После этого вам предложат ввести код активации в уже 
знакомое окошко. Код активации находится в том почтовом 
ящике, который вы указывали в процессе создания У/М!Г`а. 
Все, Кипер восстановлен, и все данные спасены. 


Краткий ЕАО 


Сейчас позвольте провести эдакий мини-фак, в котором я 
дам ответы на вопросы, которые так часто задают новички. 

Сколько кошельков можно создовать в одном УИ/МГТе? На 
самом деле, неограниченное количество — у вас может быть 
десять гривневых кошельков и пять долларовых, и в каждом своя 
сумма. Во время сделки вы можете указывать любой из них. 

Можно ли вернуть свои деньги, которые были отпровле- 
ны на неверный кошелек? Если вы не воспользовались про- 
текцией с паролем, или номер кошелька существует в дей- 
ствительности, деньги вы не вернете, но вот если протекция 
была с паролем, тот, кому вы отправили сумму, не сможет 
ее открыть. 

Если файл ключей и пароль к нему были утрачены, мож- 
но ли их восстановить? Нет, в этом случае вы теряете все 
свои титульные знаки, сколько бы их у вас ни было. 

Могут ли сетевые преступники получить доступ к моим ко- 
шельком, и как это предотвратить? Сказать по правде, мне 
такие случаи не известны, по крайней мере из авторитетных 
источников. С теоретической точки зрения для овладения ко- 
шельками преступникам потребуется провести операцию, по- 
добную той, которую вы выполняли, перенося Кипер на дру- 
гой компьютер. Так что храните в секрете файл ключей, по- 
роль к нему и код активации. 

В самом низу Кипера постоянно мигает строчка с каки- 
ми-то замечаниями по безопасности, что это? На самом де- 
ле ничего опасного не происходит, система чутко реагиру- 
ет, например, на доступ через Гуа!-Ур, когда каждая сессия 
(позвон} происходит с новым [Р. Кстати, в У/еБМопеу, как и 
в других СОП, существует блокировка по ПР, которая позво- 


ляет задать тот адрес, с которого возможен доступ, ну, или 
несколько адресов. 


Интернет-сервисы 


Я пытаюсь провести транзакцию из браузера, а мне сооб- 
щают, что мой браузер не поддерживает Ас!меЕХ, что делать? 
Выход есть, нужно установить элемент АспуеХ для работы в 
системе из-под браузера, мы об этом говорили в статье, ко- 
гда шел разговор об установке Кипера. Но не следует забы- 
вать о том, что модуль АсНуеХ устанавливается исключитель- 
но для Е и Мода, с Оперой пока дела обстоят коряво. 

Можно ли в процессе пользования программы изготовить 
новые файлы ключей и сменить их пароль? Да, эта процеду- 
ра производится в меню Инструменты > Параметры програм- 
мы на вкладке Безопасность. В процессе сохранения ключей 
им можно давать произвольные имена и убирать расшире- 
ния, Кипер в процессе восстановления определит файл клю- 
чей по содержимому (по заголовку. Учтите, что все настрой- 
ки производятся при активном соединении Интернет, в оф- 
флайне Кипер не работает. 

Что нужно делать для того, чтобы получать кредиты в сис- 
теме УеБМопеу Тгапз{ег? Понадобится получить оттестот, для 
чего вы должны будете указать свои паспортные данные (на 
их проверку уйдет определенное время). То же самое придет- 
ся сделать и для получения статуса дилера для распростране- 
ния пополнений М/еБМопеу, но помимо регистрации вы долж- 
ны будете уплатить порядка $1000 для начала работы. 

Я слышал, что в Кипере есть внутренний чат, как им мож- 
но воспользоваться и для чего он нужен? Действительно, Ки- 
пер имеет свой собственный чат, притом работающий по за- 
щищенному коналу; для того чтобы им воспользоваться, вы 
должны знать У/М! своего собеседника. Сделайте двойной 
клик в окне Корреспонденты и вставьте У/МЮ того, с кем 
хотите общаться. В чате поддерживаются ВВ-коды (цитаты и 
форматирование]. . 

Можно ли запускать сразу две копии Кипера, если у вас 
два И/МЮ2 Конечно, вы можете запускать сразу несколько 
копий Кипера, таким образом можно не только общаться с 
самим собой во внутреннем чате ©, но и переправлять день- 
ги из одного У/МПО в другой (рис. 7). 
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Рис.7 


Что такое Кеерег Шай! Е топ? Это не что иное, как вер- 
сия Кипера для работы из браузера. То есть, вы можете вхо- 
дить в свой кошелек по безопасному соединению с любого 
компьютера, подключенного к сети Интернет. Но при уста- 
новке сертификатов безопасности на тот компьютер, с ко- 
торого вы планируете осуществлять платежи, могут возник- 
нуть проблемы, которые в отдельных случаях могут блокиро- 
вать ваши счета. Если вы хотите научиться работать с вер- 
сией Наы, я вам советую ознакомиться со всеми тонкостями 
на официальном сайте У/еБМопеу. 

Конечно, это далеко не все ответы на вопросы, во время 
активной роботы у вас непременно будут возникать все но- 
вые и новые. Но с теми знаниями, которые вы получили в 
процессе прочтения данного материала, уже можно чувст- 
вовать себя достаточно уверенно. От себя же пожелаю удач- 
ного сетевого бизнеса, честных партнеров, быстрых транзок- 
ций — и больше экспериментируйте, только так вы в полной 
мере освоите операции трансферс У\еБМопеу, став в этом 
вопросе докой. 
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«Гретий срок» — не брак 


Вабеац 


Разработчик: {е!)од5 ЗкЧЮ5 

Издатель в Украине: «Акелла» 

Жанр: невбровьавглазный квест 

Системные требования: СРИ 1.2 Пц, 512 Мб ОЗУ, видео- 
карта со 128 Мб памяти и поддержкой ОтесХ 9.0с, 1.5 Гб на 
жёстком диске, МИпдом ХР $Р2 (автор проходил под Мзю, слу- 
чился один вылет, но больше — ни единого глюка}, ОУО-привод 

Авторское примечание: Куда только смотрел куратор ФСБ, 
которому было поручено следить за деятельностью «Акеллы»? 
Впрочем, есть такое подозрение, что издатель с волчонком на 
логотипе специально выпустил в последнее время столько ерун- 
довых игр, просто чтобы усыпить бдительность своего куратора 


есь нижеследующий текст людям, абсолютно не интере- 

сующимся политикой, читать не советую. Несмотря на 

то, что «лирических отступлений», подобных тому, кото- 

рое я сделал в обзоре по «Илье Муромцу», тут не бу- 
дет. После прохождения квеста «Третий срок» от известных 
трэшеделов }еод$ Зи оз слов уже просто не осталось. А 
пытаться пересказывать события игры... Ну зачем я буду спой- 
лить и портить вам удовольствие от самостоятельного позна- 
ния всех глубин политической жизни наших северных сосе- 
дей, а также тамошних отношений власти и народа? Про- 
вильно — незачем. Потому и не буду. 

Однако же задача получается не из самых простых. Если 
оставить в стороне сюжет (и даже не столько сюжет, сколько 
отдельные реплики, интонации персонажей), от «Третьего сро- 
ка» останется только посредственный квест, не заслуживаю- 
щий даже рекомендации поиграть в него, если совсем уж не- 
чего делать. И более того, он не переживёт мало-мольски под- 
робного «разбора по деталькам», на этом солнце совсем ма- 
ло светлых пятен. А всё почемуе Да потому что «Третий срок» — 
это самый настоящий махровый трэш, который разом пере- 
плюнул всё, что можно было назвать трэшем раньше. 


хх 


Студия )е!одб, в принципе, и раньше делала примерно то 
же, что получилось в «Третьем сроке». Играть с общечеловече- 
ской моралью в покер на раздевание, заигрывать со скользкими 
темами, проверять нервы игрока на прочность, а желудки — на 
непоколебимость — это всё им не впервой. Уже почти легендар- 
ной стала фраза из новостной ленты известного сайта авг © 
том, что четыре первых игры от }е!обз все вместе набрали аж 
7% рейтинга то получается меньше, чем 2% на брата — такой 
подвиг ещё никто не повторял). Но, братцы, почему же эти игры 
всё равно не остались в стороне как заведомый отстой? Поче- 
му мы, а также многие наши коллеги потратили своё время на их 
прохождение и написание рецензий? Пускай разгромных, но всё 
же... Гадать можно долго, но мне кажется, что в «Туманных ежах» 
и «Ядерных тварях» уже чувствовался потенциал команды. Вер- 
нее, такой ядрёный запас цинизма и пофигизма, которому нуж- 
но было только найти правильную точку приложения, а уж там 
как попрёт — фиг остановишы Дело было лишь за этой самой 
точкой, поскольку при всей своей кавайности укуренный ёж и со- 
бачка-гоп всё равно оставались довольно банальными персоно- 
жами, а все их приключения воспринимались примерно с тем же 
энтузиазмом, как и очередной анекдот про наркоманов или Ча- 
паева. Улыбнуться-то можно, но надоело до чёртиков. 

А теперь вспомним один фильм... Сразу уточню, что с иг- 
рой «Третий срок» он ничем не связан. Ничем, кроме обще- 
го рецепта приготовления. 

Итак, помните, где в главных ролях было два озабоченных 
укурка? Причём настолько кондовых, насколько это вообще 
возможно — весь их юмор вращался вокруг гениталий, сорти- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ров и немотивированной агрессии. Другой персонаж оттуда 
же — негр с канонично длинным, гхм, достоинством. Ну и, ко- 
нечно же, фекальный демон из унитаза -= ха-ха, как смешно... 

Вы уже догадались, что речь идёт о фильме «Догма» (Мта- 
пах #15}, в котором весь этот суповой набор заштатной аме- 
риканской комедии был применён на тему, о которой якобы 
пристало говорить только авторитетным научным мужам в гал- 
стучках и очках. А тут — нате! Демон из унитаза! Причём 
серьёзная позиция авторов очевидна для любого, кто не лишён 
серого вещества в голове. О всём сказано очень прозрачно, 
хотя тот факт, что роль бога исполняет великолепная Аланис 
Морисетт, сглаживает многие углы. Но в случае с «Догмой» ав- 
торам удалось то, что в средние века удавалось только самым 
везучим и талантливым городским сумасшедшим — плюнуть в 
рожу королю (морализаторам, святошам, ханжам} и сохранить 
при этом голову на плечах. А что с дурачка взять* Об юроди- 
вых мараться владыкам не пристало. 

Зеодз ЗЧюз долго и упорно создавали себе имидж 
юродивых. Преуспели. И вот теперь — получите, господа, тот 
самый плевок в рожу, который многие хотели бы сделоть са- 
ми, да только голова ещё дорога. г 

Да, пускай за невинную растяжку «Мутин — ПудакЬ на 
одном из питерских домов людей посадили в самую нату- 
ральную кутузку — с клопами и туберкулёзными соседями. 


Статья «за экстремизм»... Какую же статью пришить юроди- 
вым, которые виртуального президента Владимира Мишки- 
на наряжают в стринги и лифчик, вооружают плёткой и дил- 
до, а затем поручают игроку заснять всё это на видео? И не 
скажешь ведь, что /еод$ поносят отечественный автопром 
через реплику главного героя: «В этом гараже, видать, кру- 
тая тачка стоит — “Бентли” или “Лада”Ъ 

Впрочем, стоп! Хватит цитировать игру — я не хочу воро- 
вать у вас удовольствие от самостоятельного знакомства с 
похождениями простого трудяги по имени Никита. Хотя ещё 
одну цитатку всё же приведу. По моему авторитетному мне- 
нию, она может послужить той лакмусовой бумажкой, по ко- 
торой любой с лёгкостью определит, понравится ему игроть 
в «Гретий срок» или нет. 

Итак, господа, мизансцена: в кабинет президента Миш- 
кина с самыми благими намерениями прокрадывается наш 
главный герой. И при взгляде на кресло благолепно изрекс- 
ет: «Трон Президента! Мишкин всея Руси должен сидеть здесь, 
а не в тюрьме» 

Это поэзия, вам так не кажется? 

Кстати, не могу не упомянуть отличный ответ разработчиков 
на «суммарные 7%» — предвыборный плакат партии «Агрессив- 


ные геи Руси» (сокращённо АГРу). Подробности (уж если на 
скриншотах не рассмотрите} почитаете в самой игре. Впрочем, 
остальные предвыборные и агитационные плакаты, которыми 
напичкана игра, тоже сделали бы честь любой «фотожабе». Ко- 
гда хорошее чувство юмора встречается с редким остроумием 
и избирает своей целью вещи настолько серьёзные, что про них 
можно только шутить, вот тогда и получаются штуки вроде «Дог- 
мы» или «Третьего срока». Только первое — про религию, а вто- 
рое — про политику и нашу жизнь вообще. Ну, и бюджет у ен 
Бобз, очевидно, был поскромнее, это тоже нужно учесть. 


Говорить о техническом исполнении игры можно долго, с от- 
тяжечкой смакуя каждую кривую анимацию, размытую текстуру, 
угловатую модель... Тем не менее, ощущение от всего этого воз- 
никает ни разу не отторгающее. Ну кто, скажите мне, в здра- 
вом уме будет возмущаться, что в ромеровском «Рассвете мерт- 
вецов» зомби — это просто статисты в резиновых масках, а не 
высокотехнологичные твари наподобие Голлума из «Властелина 
колец»? В квартире у главного героя игры — серость и убогость, 
во дворе его дома — дымящие мусорники и бомж с пропитой 
рожей. Неужели с более чёткими текстурами это выглядело бы 
более отмосферно? Можно, конечно, говорить о том, что кра- 
сивый движок ещё ни одну игру не испортил. Но почему-то ка- 
жется, что вещи наподобие «Третьего срока» — это исключение. 
Засунь эту бредовую (а как же иначе?} историю в обёртку Ип- 
гео! Епоте 3, найми спецов из шсаз Ай для работы над озвуч- 
кой, и глядишь — получилось бы монументальное сатирическое 
полотно, слепок эпохи уровня «Собачьего сердцо»... Вот только 
и издавать его тогда пришлось бы лет эдок через тридцать-со- 
рок после создания, как и гениальную повесть Булгакова. По- 
этому, собственно, с Булгаковым /еодз сравнивать некоррект- 
но. И даже группу «Ноль» приплетать не будем. Ну, кто там ещё 
в своё время вещал народу о том, что такое «савецкая власть» 
на самом деле? Не важно; главное, что сейчас тоже есть те, кто 
может говорить, а не тихо ждать перемен, сидя на кухнях с си- 
гаретами в руках. А уж что вы услышите — острый политический 
памфлет или очередную трэш-байку про клонов и алкоголиков — 
это только от вас зависит. Впрочем, разработчики сделали вс, 
чтобы игрок склонился именно к первому варианту. 


Отдельно стоит упомянуть и озвучку. Заглавная тема иг- 
ры — это ремикшированная песня «И вновь продолжается 
бой». На нужную волну настраивает моментально (особенно 
игривый женский возглас «епт {5 $1! опуеЪ)}, но, к сожалению, 
остальные треки в отмосферу игры не вписываются. Эх, а как 
хорошо бы пошла «Калинка-малинка» при прогулке перед Мов- 
золеем, или ремикс на «Боже, царя храни», когда Никита зоа- 
ходит в кабинет Мишкина! Конечно, при взгляде со стороны 
гораздо легче судить, но всё же... Ещё немного, ещё чуть-чуть — 
и была бы достигнута полная гармония формы и содержания. 
А так — электронные «умца-умца» звучат слишком серьёзно 
для шутовской игры, в которой на самом деле серьёзного на 
порядок больше, чем кажется на первый взгляд. 

С голосовой озвучкой тоже не всё гладко. Тем более, что 
прямого визуального соответствия удостоился только това- 


рищ Ульянов-Ленин (которому уже всё равно}, а остальные 
персонажи законспирированы по самое не балуйся. Узноть 
Жириновского, Явлинского и самого, гхм, Мишкина, можно 
только по голосам. Но фразочка из вступительных титров, 
гласящая «голоса кое-как сымитированы», оказывается бо- 
лее верной, чем этого хотелось бы. А жаль. 

Хотя посмотрел бы я на того актёра, который смог без 
дрожи в голосе произнести: «Сегодня я пассивен, как нико- 
гда! Вы посмотрите на меня! Чмоки-чмоки! Потрогай мою вес- 
нушчатую попочку, малыш с интонациями Путина Влодими- 
ра Владимировича. Посмотрел бы и пожал руку. 

Другое дело, что в отдельных фразах заметно, что перед 
прочтением в микрофон актёры их не особо репетировали. 
И будь они хоть трижды «профессионалами с Ленфильма», 
а глотать слова и искажать смысл реплик неправильными ин- 
тонациями всё-таки никуда не годится. Слава богу, этого не- 
достатка практически лишён главный герой. Вот уж до чего 
душевный персонаж! Впрочем, при наличии некоторой фон- 
тазии он становится ещё и символом... А вот символом че- 
го — это уж сами для себя решайте. 


Смотрю на то, что написано выше, и понимаю — слишком 
серьёзно, слишком претенциозно, слишком сильно моя писани- 
на отличается от того, что я чувствовал во время прохождения 
«Третьего срока». Игра буквально с первых фреймов начинает 
есть моск, а взрывы дикого хохота самопроизвольно вырыва- 
ются из глотки игрока через кождые три-четыре мышиных кли- 
ка. Политика® Да какая к чертям политика! Армейские агитки, 
соцреклама и реклама ипотеки — это то, что окружает нас пря- 
мо здесь, сейчас и практически в таком же виде, как это поко- 
зали /е!Оодз (утрировано совсем не сильно). И нод этим мож- 
но только ржать, аки конь Ильи Муромца, чтобы не свихнуться. 

Но после такого пьянящего веселья всегда приходит по- 
хмелье. Над чем смеялся? Над кем? И чем ближе к тебе объ- 
ект насмешек, тем тяжелее отходняк. 

У меня, похоже, похмелье от «Третьего срока» началось 
ещё до окончания самой игры. «Голосуйте, холопы!» Если бы 
этот плакат повесили на стене в квартире Никиты, я бы по- 
смеялся. А после посещения пяти гротескных, плохо смоде- 
лированных, но до рези в глазах реалистичных локаций — 
уже не могу. Не тянет веселиться. 

Кстати, в качестве рассольчико для всех, у кого «похме- 
лье» после «Третьего срока», /еН)од$ готовят аддон — «мяс- 
ной» казуальный шутер, в котором игроку предстоит отстре- 
ливать «вышедших из-под контроля клонов президента Миш- 
кина». Когда журнал появится в продаже, аддон к «Третьему 
сроку» уже будет готов, так что имейте в виду. 

Впрочем, это ещё не всё. После «Третьего срока» не бы- 
ло никакой возможности удержаться и не связаться с разра- 
ботчиками, чтобы задать им пару вопросов. Вот содержание 
нашей коротенькой беседы: 

МИК: Начнём непосредственно с игры, а уж к более вы- 
соким материям подберёмся чуть позже. Итак, главный во- 
прос: кому пришла в голову сама идея «Третьего срока», и 
как команда вообще решилась на создание такой игры? 
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305: Мысль запустить данный продукт родилась у нас [ру- 
ководства Реактивных Псов} поспе окончания рабочего дня 
в ближайшем к офису кабачке за третьей бутылочкой конь- 
ячка. Подобноя тема просто напрашивалась, учитывая, сколь- 
ко информации на тему выборов выливали в тот момент на 
наши головы всевозможные СМИ. 

Вопрос с названием тоже не стоял, хотя изначально пол- 
ное название было «ТРЕТИЙ СРОК: Операция Преемник», 
но потом подумали и решили сделать более лаконично. 

МИК: Не было ли проблем с издателем... Или, немного 
перефразируем, не было ли проблем у издателя из-за ва- 
шей игры? И как вообще идут продажи, вы оговорились, что 
в Питере «Третий срок» купить практически невозможно? 

Ло$: С издателем проблем не возникло, и в результате 
[насколько нам известно} пока никого не расстреляли, не 
обезглавили и не отпровили в Сибирь убирать снег... Прав- 
да, пока... Кто его знает, в нашей Могучей Империи умных 
людей и ровных дорог всего можно ожидать. 

Насчёт продаж ничего конкретного пока сказать не мо- 
жем (за исключением того, что игра была на 8-м месте в де- 
сятке продаваемых игр за февраль у «Акеллы»). Может, и ку- 
пить невозможно из-за того, что игру быстро разбирают стра- 
ждущие фонаты нашего творчество. 

МИК: Во время прохождения меня постоянно мучил вопрос: 
фамилия «Мишкин» была придумана вами до того, кок над пре- 
зидентским креслом замаячил призрак Дмитрия Медведева, или 
после? Если первый вариант верен, то, пожалуйста, сделайте иг- 
ру про украинские выборы, нам тоже интересно, кто в 2009-м 
станет президентом — Косашенко или Гущенко. 

305$: Сюжет «Третьего срока» был придуман за год до ныне 
уже канувших в Лету выборов, и наверняка личность будущего 
президента самойдемократическойизвсехдемократических стран 
мы знать не могли, но процентов на девяносто девять догады- 
вались. Уж такая в России политика — искренняя, незамысло- 
ватая, очаровывающая своей детской непосредственностью 

А по поводу проекта, раскрывающего сущность нынеш- 
него руководства Украины... мы бы пока воздержались. В слу- 


чае внезапных немотивированных репрессий и уважительных 
публичных пыток предстовителей //еод$ нам придется ис- 
кать политического убежища, а у вас и погода недурна, и 
люди свои по духу, опять же, море теплое и Массандра вкус- 
ная. Так что мы пока обождем годик без политических откро- 
вений, а там, если все выживут, видно будет. 

МИК: Не было ли желания сделать «правильную» игру про 
российскую политику и получить под это дело какой-нибудь 
грант В Бепоруси такое уже практикуется, между прочим, и 
у разработчиков голова о продажах не болит. 

105$: Делать хвалебную игру по госзаказу точно не хочет- 
ся, даже учитывая немаловажный фокт «срубки нехилого баб- 
ла». Мы уж лучше что-нибудь безобидное, вроде «туманный 
еж и спецназ лесбиянок против репы-каннибалоа». 

МИК: Не могу не спросить про ваше отношение к реально- 
му прототипу Мишкина, его политике и теперь уже узаконен- 
ному преемнику. Напоминаю, что в России мы не издаёмся ©. 

2$: По нашему глубокому убеждению, смена вывески суть 
не меняет. Нынешний российский политический строй, который 
больше всего попадает под понятие феодальный, оставляет ма- 
ло надежд на правительство с человеческим лицом. 

МИК: Насколько я понимаю, аддон к «Третьему сроку» уже 
готов. Можете поделиться планами на следующий проект Хо- 
тя, честно говоря, я не представляю, куда можно двигаться по- 
сле такой... откровенной игры. Видно, что наболепо. 

30$: ...Наболело! 

Сейчас делаем игру, повествующую о том, как любовь, 
идущая от самого сердца, может преодолеть время и про- 


странство, сокрушить древние империи и власть темных бо- 
гов. Конкретнее, к сожалению, пока не расскажем, так как 
проект еще не анонсирован. 

МИК: }еод$ выпустила уже пять игр — вас уже не на- 
зовёшь бегиннерами. Однако все эти проекты сугубо нише- 
вые, с ограниченным бюджетом и, соответственно, рассчи- 
танные прежде всего на «попадание» в определённую ауди- 
торию, которая может закрыть глаза на различные огрехи в 
исполнении. Но скажите честно, у вас есть «игра своей меч- 
ты», грандиозный проект, за который вы возьмётесь, когда 
почувствуете, что готовы? Или вы — махровые реалисты и 
хотите просто «плыть по течению»? 

ЛО: Если точно, то с «Третьим сроком» уже шесть, и если 
говорить начистоту, эти игры не были техническим и художест- 
венным прорывом в индустрии. Собственно, наш принцип: «не 
браться за работу, по выполнении которой остаёшься без шта- 
нов». Данное правило необходимо соблюдать на пути, кото- 
рый нужно преодолеть, чтобы не пополнить список коллекти- 
вов-неудачников, избравших первым [и как следствие — по- 
спедним} проектом «сомую наикрутейшую шутеро-рпг-страте- 
гию-в-реальном-времени всех времен и народов». 

«Игра мечты» не миф, она возможна, но подходить к это- 
му нужно осторожно, с расстановкой, а не бросаться сло- 
мя голову с криком «УРА! ЗА ГЕЙМДЕВ!Ь. Любой творче- 
ский человек хочет сделать что-то значительное, и в этом 
плане /е!од$ не исключение. 

Новеки ваши, 

Трэш-короли славянского игропрома 

Игорь и Артем 
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Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


иром правит случайность. Одна- 

жды почти десять лет тому назад 

Трурль без особой внятной при- 

чины купил в киоске газету. Имен- 
но газету (рис. 1]. Почитал, удивился: 
надо же, читается не просто познавоа- 
тельно, но интересно! 
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В общем, через неделю пришлось по- 
купать вторую. Затем третью, четвер- 
тую... Когда счет дошел до второй сот- 
ни, Трурль понял, что данный процесс 
неостановим, увлекающ, затягивающЩ и.... 
разорителен. Что ж делать? 

Решение было логичным и однознач- 
ным: устраиваться в это издание на 
работу, чтобы первым видеть, что бу- 
дет опубликовано, первым читать, да 
еще и бесплатно получать авторский 
экземпляр. 

На то время конкуренции среди ре- 
дакционных роботов на рынке труда не 
было, так что ему повезло. Начал ра- 
ботать. И вот — дотрудился до юбилей- 
ного выпуска. 

Даже не верится... 


На трибуну поднимаются... 


Для начала, чтобы читатели осоз- 
ноли важность момента, а все сотруд- 
ники редакции испытали повышающий 
производительность восторженный тре- 
пет, предлагается прочесть торжест- 
венное обращение руководства ИД 
«Мой компьютер». 

«Дорогие читатели, у нас с вами сно- 
ва есть повод для праздника. Свет уви- 
дел 500 номер нашего журнала. 2008 
год для нашего издательства получает- 
ся “юбилейным”. Издательскому дому в 
ноябре исполняется 10 лет. Но уже се- 
годня вы держите в руках пятисотый но- 
мер журнала “Мой компьютер”. 

Мы гордимся этим и благодарим Вас, 
наших читателей, за интерес к наше- 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


му журналу. Издательский дом “Мой 
компьютер” также благодарит всех лю- 
дей, которые принимали участие в ра- 
боте над журналом на протяжении де- 
сяти лет: наших авторов, верстальщи- 
ков, дизайнеров и художников, науч- 
ных и литературных редакторов и кор- 
ректоров. 

Наш коллектив и впредь будет делать 
все возможное, чтобы Вы, наши читате- 
ли, получали самую оперативную ин- 
формацию обо всех сторонах жизни П- 
индустрии». 

Издатель: Михаил Литвинюк 

Главный редактор Издательского до- 
ма «Мой компьютер»: Татьяна Коханов- 
ская 


С торжественным 
докладом выступили... 


Чтобы оценить пройденный путь и 
проделанную работу, необходимо вспом- 
нить, кто и как начинал на то время но- 
вое для себя дело? 

Трурль призвал к ответственности пе- 
ред читателями двух из наличествующих 
в редакции журнально-компьютерных 
первопроходцев (отлично сохранились 
с тех бурных времен), и так как они на 
протяжении уже десяти лет все никак не 
растеряют отзывчивости и внимательно- 
сти, то задал им несколько программ- 
ных вопросов. 

Первой отвечает Татьяна Коханов- 
ская. 

1. Помните ли первый номер? Как 
он делался? 

«Такое не забывается! Первый пилот- 
ный номер делался в июле 1998 года. 
Это было очень жаркое лето, что от- 
нюдь не способствовало производитель- 
ности труда. Когда мы приступили к ра- 
боте, по сути, не существовало ничего, 
кроме одной очень важной мысли на- 
шего издателя, Михаила Литвинюка: 
нужно сделать журнал для конечного 
пользователя, в котором жи- 
вым и понятным языком будут 
писать обо всем, что интерес- 
но пользователям. 

Сейчас эта мысль звучит как 
нечто само собой разумею- 
щееся, но в те годы это было 
далеко не саомоочевидно — су- 
ществовавшие тогда компью- 
терные издания были в боль- 
шей степени ориентированы 
на нужды самого рынка ИТ, то 
есть их аудиторией мыслились 
продавцы компьютерной тех- 
ники, сисадмины и пр., словом, 
профессионалы компьютерно- 
го рынка. Этим людям от изда- 


ния нужна была совсем другоя инфор- 
мация, нежели пользователям. К тому 
же, тогда не только не существовало 
понятие «глянцевые журналы», но и Ин- 
тернет вовсе не был таким доступным и 
популярным источником информации, 
как ныне, — не было массового досту- 
па, не существовало развитого контен- 
та в сегменте РуНета. 

Словом, как делать популярный жур- 
нал для епа изег’а, «подсмотреть» бы- 
ло негде. О чем писать, в какой то- 
нальности, наконец, кок журнал дол- 
жен выглядеть — все это пришлось при- 
думывать самим. Свое лицо изданию 
придает даже не столько сама инфор- 
мация, сколько способ ее подачи, тек- 
стуальный и визуальный. Вот этот спо- 
соб подачи нам и пришлось придумать- 
тем летом. Мозговой штурм привел нас 
к следующим выводам. 

7. Мы должны гораздо больше вни- 
мания уделять софту, нежели это дела- 
ют коллеги. Ведь покупка «железа» — 
действие, которое пользователь совер- 
шает не столь уж часто, а с софтом ра- 
ботает каждый день. 

2. Форма изложения материала 
должна быть намного «дружелюбнее» 
к читателю, чем принято в отраслевых 
журналах, потому что нас читают не 
по профессиональной необходимости, 
а для собственного удовольствия и из 
интереса. 

3. Оформление журнала должно быть 
ярким, оригинальным и... не вполне серь- 
езным. Как видите, что-то из этих прин- 
ципов сохранилось в неприкосновенно- 
сти, что-то изменилось, и изменения свя- 
заны с тем, что менялся наш читатель. 
Впрочем, об этом ниже. 

Возможно, читателям приятно будет 
узнать, что из шестерых человек, рабо- 
тавших нод первым номером, четверо 
работают в ИД и поныне: сам Михаил 
Литвинюк, придумавший этот проект, по- 
прежнему возглавляет нас, Федор Сер- 


Рис.2 
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геев, художник, норисововший Бабушку 
рис. 2}, которая стала символом жур- 
нала, хоть и уделяет больше внимания 
младшему брату “МК” “МИКу”, но ос- 
тается в нашей команде, «Имеющий 
Уши» Виктор В. Пушкар, который не 
только ввел в орбиту наших интересов 
компьютерную музыку, но и буквально 
в первой же статье задал тот живой 
стиль, который отличает наши моте- 
риалы, все так же пишет свои веселые 
и познавательные тексты, ну и я, пишу- 
щая эти строки, уже почти десять лет... 
Трурль, а что я-то здесь делаю? 

(Трурль: Сущую безделицу — за все 
переживаете, руководите процессом, 
нервничаете сами, успокаиваете других, 
подгоняете двоечников, уговариваете 
утомленных, наказываете наглеющих, 
исправляете перекреативленное, вдох- 
новляете всех на борьбу с клавиату- 
рой... Ну, а кроме этого — абсолютно 
ничего!} 

И тогда, тем летом, за месяц мозго- 
вых штурмов, жарких (во всех смыслах} 
споров, бесконечных перекуров и бес- 
численного количества кофе смутные 
идеи стали обретать конкретные очер- 
тания, словно проступая в ткани реоль- 
ности, и, наконец, обрели плоть — в ав- 
густе вышел пилотный номер». 

2. Как вы пришли в редакторскую 
команду? 

«Абсолютно банально — меня наня- 
ли на работу ©. У меня к тому време- 
ни был уже опыт работы в самых раз- 
ных изданиях, от ежедневок до ежеквар- 
тальников, самой разной тематики — от 
культурологии до профессиональной ви- 
деотехники, в самом разном качестве — 
от корреспондента до ответсека. Были 
и запущенные «с нуля» проекты. То есть 
наподить технологию производства я яв- 
но уже была в состоянии. А для того, 
чтобы участвовать в выработке концеп- 
ции, пришлось крепко подумать, много- 
му научиться. Это было [и остается} чрез- 
вычайно увлекательным». 

3. Какой номер запомнился больше 
всего? 

«Когда уже почти в пятисотый раз де- 
лаешь это, ответить на подобный во- 
прос довольно затруднительно... © 

Тот, когда пришли домой в восемь ут- 
ра следующего дняг.. 

Тот, который сдавала уже в качест- 
ве гловного редакторо?.. 

Тот, когда редизайнились и запуска- 
лись с модульной версткой2.. 

Тот, который был приурочен к пяти- 
летию2.. 

Тот, в который не вмещалось вся рек- 
лама®.. 

Или тот, когда пришлось сдаваться 
на собственный День рождения2.. 

А может, тот, в который сдовали ка- 
талог нашей выставки (т.е. в полтора 
раза толще, но сделанный все за ту же 
неделю)... А, нет, это ж он и был, кото- 
рый мне День рождения перепортил ©. 

Видите, прошли многие годы, и сей- 
час страницы, листаемые памятью, уже 
трудно разделить не только по номе- 
рам, но даже и по годам. Пожалуй, толь- 


ко самый первый, пилот, помнится бо- 
лее-менее отчетливо». 

4. Изменился ли читатель за это 
время? 

«Да, и очень сильно. В те годы, когда 
мы начинали, компьютер был скорее эн- 
тузиастическим хобби, нежели распро- 
страненнейшим инструментом для ра- 
боты. Это была своеобразная субкуль- 
тура любителей ПК. И нас тогда встре- 
тили так хорошо потому, что мы точно 
пополи в струю. 

Теперь все изменилось, у пользова- 
телей подход стал много более прагма- 
тичным, соответственно, изменился и 
“МК” — и тексты, и дизайн. Но крае- 
угольный камень концейции выдержал 
изменения. Что.за камень? 

Понимаете, любое издание, хоть о 
компьютерах, хоть о. собаководстве, 
хоть об эльфах, делается людьми и для 
людей. Зной своего читателя, понимай 
его, пиши о том, что ему интересно и 
полезно — и тогда ты будешь менять- 
ся вместе с ним естественно, как дыха- 
ние. Понимаете, у правильно сделан- 
ного издания со своим читателем очень 
личная, эмоциональная связь. Карел Чо- 
лек в блестящем эссе “Как делается гоа- 
зета” писал: 

“И все же читатель любит свою га- 
зету. Это видно хотя бы по тому, что у 
нас газеты по большей части называют 
уменьшительными названиями; и неда- 
ром же говорят "моя газета". Не гово- 
рят ведь — "я покупаю свои слойки" или 
"свои шнурки для ботинок"; но каждый 
покупает "свою газету", и это свидетель- 
ствует о личных и тесных связях. Есть лю- 
ди, которые не верят даже прогнозам 
погоды государственного метеорологи- 
ческого института, если не прочтут их в 
своей газете. Да и сотрудники редак- 
ции, типографии и администрации как- 
то теснее связаны со своей работой, 
чем служащие многих других учрежде- 
ний. Это для них "наша газета", как бы- 
вает "наша деревня" или "наша семья". 
Переход из одной редакции в другую — 
это как бы пятно на совести и всегда 
носит немного скандальный харсктер, 
вроде развода. Редакционная атмосфе- 
ра полна фамильярности, люди газеты 
суматошны и немного циничны, часто 
поверхностны и легковесны, но я думаю, 
что, если бы мне было суждено вновь 
родиться на свет, я бы снова дал сов- 
ратить себя в журналистику”. 

Лучше не скажешь. Вообще, советую 
вышеозначенное эссе найти и прочесть, 
получите массу удовольствия и, возмож- 
но, будете лучше понимать нас. Текст 
этот очень точный. Хотя прошли годы, 
изменились технологические реолии, на- 
звания некоторых служб звучат иначе, 
но суть осталась прежней». 

5. Не надоел ли процесс? 

«Ужасно надоел! И “МК”, и “МИК", 
и “РФ”-ка зловредная! Видеть их уже не 
могу! А то, что мне приходится писать 
этот текст — вообще ни в какие воро- 
та не лезет! Меня когда на работу сю- 
да наняли, обещали, что не придется 
ничего писать, не люблю я этого... 


А если серьезно, и сома постановка 
вопроса странноя. Это ведь моя жизнь. 
А суицидальными наклонностями я не 
страдаю, и жизнь мне не надоело». 

6. Чего ждать от МК в будущем? 

«О! Больших перемен! Причем до- 
вольно скоро. А каких — не скожу, вот! 
Оставайтесь с нами...» 

Среди прочих ярких впечатлений бы- 
ла упомянута и смена дизайна. А это 
процесс не просто механический, но 
и сопряженный с неминуемыми труд- 
ностями переходного периода. И та- 
ких перемен было в жизни журнала 5 
(пять). Первоначальный облик издания 
вы уже видели. А вот еще три следую- 
щих (рис. 3, 4, 5}. Пятый вариант вы 
держите в руках. 


® ЛЕТЬКАИ 
к ЩИ 


У кого из вас в архиве найдутся все 
эти вариации внешнего вида? 

А теперь на вопросы отвечает худож- 
ник Федор Сергеев. 

1. Помните ли первый номер? Как 
он делался? 

«Как же, как же, помню! Делался он 
сумбурно, спонтанно, внезапно и... со- 


Рис.5 
крушительно. Одним махом. Делался на 
квартире, где тогда проживал Михаил 
Литвинюк. В тот день мы с ним и позна- 
комились. Тогда еще не было ни редак- 
ции, ни команды. 

Был жаркий летний день. Была квар- 
тира, охваченная творческим беспоряд- 
ком. Компьютеры стояли прямо на ко- 
робках, клавиатуры располагались на 
коленях, пол завален бумагами. И еще 
был визгливый матричный принтер, звук 
коего оглашал окрестности, словно крик 
новорожденного млоденца. 

И были мы. Несколько человек, ох- 
ваченные эйфорией творчества. Мы не 
ведали что творили. И не задумывались, 
что из этого выйдет. Нам просто было 
в кайф делать, что делается. Это потом 
уже началось что-то осмысленное». 

. 2. Как вы в нее пришли в редактор- 
скую команду? 

«Да вот так и пришел. С недосыпу. 
На звук принтера. Его еще на трамвай- 
ной остановке было слыхать. 

Если серьезно, меня пригласила Тать- 
яна. С ней мы знакомы были задолго до 
МК. Даже пытались делать какие-то со- 
вместные проекты, но они так проекта- 
ми и остались. Вот и в этот раз пришел 
поучаствовать, а вона как вышло. Де- 
сять лет — это срок. Это не мелочь по 
карманам тырить». 

3. Какой номер запомнился больше 
всего? 

«Последний. Все ж память уж не та ©... 

Конечно же первый. Кстати, самая 
первая карикатура с бабулькой-убор- 
щицей стала уже классикой. А роди- 
лась спонтанно. Потом я еще долго 
карикатуры рисовал, но эта все рав- 
но лучшая. 

И еще запомнился первый “МИК” в 
«новом» дизайне. Сейчас уже он при- 
елся, и надо бы обновлять. Но тогда ра- 
ботал над дизайном с упоением». 

4. Не нодоел ли процесс? 

«Вопрос ребром. Конечно, есть и ус- 
талость, и привычка, и автоматизм. И 
весна в полный рост все никак не ноч- 
нется. И все это не в первый раз. 

Но проходит время, появляются но- 
вые силы. Начинается новый виток...» 


5. Что можете дать для МК в буду- 
щем2 

«Кто знает, кто знаете. Ответ неис- 
поведим. Самому интересно». 

6. Какое самое значимое событие в 
жизни МК? 

«Впереди! Если Земля не налетит на 
Небесную Оь...» 


Многочисленные 
дружественные делегации... 


Обладая достаточными вычислитель- 
ными мощностями, подсчитав, что по- 
сле 495 идет 496, а после 499 после- 
дует 500, редакция додумалась зара- 
нее (а это уже провидческие способ- 
ности] обратиться к читателям, и пред- 
ложила высказать в этом юбилейном 
номере все, что они о нас думают, и 
что хотят от нас видеть? 

И вот они, читательские послания пе- 
ред вами. 

«Привет, Трурлы! Вот и дождались 
500-го выпуска “МК”, и мы, постоянные 
читатели, решили поздравить наш лю- 
бимый журнал! Для этого на сайте чи- 
тателей №Нр:/ /тусотр-соБ.аниа мы созда- 
ли темку, где все желающие могли на- 
писать о своих желаниях и пожеланиях! 

Костя (админ сайта и форума): «Хо- 
телось бы пожелать журналу процвета- 
ния и смену формата в сторону более 
объемных, и более многогранных, и наи- 
более интересных статей. Ну, а я сде- 
лаю все возможное, чтобы этих статей 
было много © 

(Архиважное заявление, товарищи! 
Знайте — только Ваши статьи могут быть 
многограннее и интереснее наших. — 
Прим. ред.) 

ОЫ-\Мап: «Желаю повышения качест- 
ва статей, новых овторов! Также желаю 
много-много ПИВАБ 

(ПИВА? Приятных И Волнующих Ас- 
социаций® Прогресса Интеллектуаль- 
ных Возможностей Авторов? Чего? Жаль 
овтор сам не расшифровал аббревиоа- 
туру. — Прим. ред.) 

Ае!$!: «Побольше интересных ста- 
тей, особенно относительно програм- 
мирования. А то они вообще как-то 
редко стали появляться, поэтому, по- 
тенциальные авторы, делайте выводы. 
Еще быпо бы неплохо, если бы жур- 
нал увеличился на пару-тройку стра- 
ниц, © а то совсем уж быстро прочи- 
тывается, и потом целую неделю не- 
чего и почитать. В общем, удачи ре- 
дакции в дальнейшем и желания вы- 
пускать данный журнал еще очень мно- 
го-много лет». 

(Любая программа, собственноруч- 
но написанная нашим читателем, мо- 
жет быть описана так интересно и ув- 
лекательно, что, безусловно, попадет в 
журнальную рубрику «Программирова- 
ние». — Прим. ред.) 

АЕТ5Т: «Любимому журналу хочу по- 
желать побольше читателей! Любимым 
овторам — больше идей! Хочу пожелать 
долгой жизни журналу». 

(Если у вас появляется идея, а вре- 
мени написать по ней статью нет, мо- 
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жете присылать ее в Беседку. Мы при- 
строим в хорошие руки. — Прим. ред.) 

К@пКеп: «Хотелось бы пожелать жур- 
ноалу долгих пет, чтобы еще не один та- 
кой юбилей отметился, побольше новых 
авторов с интересными и познаватель- 
ными статьями, новых идей и начинаний. 
А коллективу терпения и стремления к 
новым вершинам и победам». 

(Все правда: в рамках редакции уже 
несколько лет уже регулярно прово- 
дится методический семинар «Школа 
самопознания через терпение времен- 
ных трудностей имени Шао Линя». — 
Прим. ред.} 

В-Уига: Поздравляю наш [он уже стал 
нашим — родным) журнал с его юбиле- 
ем. Желаю новых статей, авторов, и 
идей. Побольше рейтинга, читателей и 
спонсоров, а поменьше рекламы, виру- 
сов и спама. Поздравляю! 

(Думаем возродить периодические 
встречи редакции с читателями. Вот то- 
гда ближе и познакомимся с новым по- 
колением. — Прим. ред.) 

Зтах: «Хочу пожелать журналу стать 
еще более информативным с точки зре- 
ния ассортимента информации. Не по- 
мешало бы обновление Вашего офици- 
ального сайта. 

Из конструктивного, на официальном 
сайте не помешоло бы создать раздел 
"Молодого автора", где размещались 
бы статьи, получившие отказ в публико- 
ции на страницах буможных, с соглаше- 
ния, естественно, начинающих авторов. 
Зачем? Там можно будет помочь этим 
людям в искусстве изложения.своего по- 
вествования. Для журнала это будет уни- 
кальная возможность воспитывать и обу- 
чать своих будущих авторов». 

(Новый движок для нашего сайта уже 
доделывается. Скоро начнем воспол- 
нять информационные пробелы на нем. 
Что касается отклоненных редакцией 
статей, то «неопубликоваться» у нас мо- 
жет только очень упрямый автор. Обыч- 
но редакторы работают с начинающим 
автором неограниченное время, столь- 
ко, сколько нужно, чтобы он статью до- 
делая/переделал/расширил/сократил, 
и ровно настолько, чтобы ему самому 
потом не было стыдно за публикацию. 
И только если он упрямо не хочет слу- 
шать советов... — Прим. ред.) 

«Это самые-самые комментарии от 
людей, которые не пожалели времени 
и оставили свои пожелания! 

Я еще раз поздравляю журнал с юби- 
леем и желаю всего самого пучшего и 
хорошего — качественной бумаги, ав- 
торов-молодцов ©, и просто дружного 
коллектива для выпуска первоклассно- 
го журнала! 

По-зд-рав-ля-ем!» Костя Майборо- 
да и коллектив сайта 

Спасибо! Бум стараться! 


Юбилейный хоккуарий 


Отлично понимая, что поэтическим 
методом можно высказать гораздо боль- 
шее количество эмоций в пересчете на 
одно печатное слово, присоединяется к 
юбилейной теме еще один наш читатель. 
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«С уважением, уже полтора с неболь- 
шим года читатель “МК”, Гальченко Ки- 
рилл (АКЖКСН), предлогаю вам стих к 
юбилею: 

жж 
5 сотен выпусков журнала. 
Много это — или мало? 
Для постоянного читателя журнала». 


Клуб компьютерных 
путешественников 


А еще, как всякое компьютерное из- 
дание, мы не чужды языка чисел, и судо- 
вольствием купаемся в цифровых пото- 
ках. И читатели это знают. 

«Привет, Трурлы С юбилеем, редак- 
ция! У вас уже 500-ый номер. 

Уменя под рукой уже лежит юбилей- 
ный номер “МК”. Провда, это не 500- 
й, а — сотый номер за 21.08.2000! Дов- 
но лежит и глаз радует. 

Если его сравнить с сегодняшними 
номерами, то разницы и не заметить: 
первые 10 страниц — новости, потом 
“Софт-гардероб” [сейчас — “Софт-про- 
бирка”], “ИиеБ-серфинг”, “Железный по- 
лигон”, “Компас”, “Игры” и “Цены”. “Бе- 
седки” тогда не существовало ®. Инте- 
ресно, но количество страниц за восемь 
лет осталось неизменным! 

Недавно хотел узнать информацию 
о МК в поисковике. И вот что получи- 
лось (рис. 6! 

И это только одним словосочетани- 
ем и на ЦА-сойтах ©! Пусть уже никто 
не говорит, что на Украине мапо нор- 
мальных сайтов, когда только про один 
номер журнала найдено больше ста 
восьмидесяти миллионов страниц ©! Мо- 
жет, сначала незаметно, но вся Украи- 
на обговаривает юбилей ®. 

Еще раз поздравляю редакцию с юби- 
леем и хочу поблагодарить всех авто- 


ров статей, редакторов и других людей, 
без совместной работы которых журнал 
просто не смог существоваты» Андрей 

Если уж в родной стране у нас та- 
кая популярность ©, то как не прове- 
рить, сколько хороших людей помнят о 
нас в Мире? Благо, есть Гугль со своим 
МНОГОЯЗЫЧНЫМ ПОИСКОМ. 

Вот редакционный отчет о нашей анг- 
лоязычной аудитории (рис. 7). 

Все языки мира охватить мы не успе- 
ваем, но для примера гляньте еще, сколь- 
ко у нас поклонников, разговариваю- 
щих на суахили (рис. 8). 

Теперь вам понятно, почему так бы- 
вает: вы спрашиваете МК в газетном 
киоске, а вам отвечают: «Уже все рас- 
купили»! 


С горячим тайским 
приветом 


Если вы думаете, что мы уже исчер- 
пали все лингвистические способы по- 
веселиться в юбилейный день, то вы нас 
еще плохо знаете. 

Пишет Супрунович С.В. аКа Нагуечег: 

«Привет, ТРУРЛЫ Недавно обнору- 
жил прикольную стандартную (!} функ- 
цию М$ ЕхсеЁ 

БАПЕКСТ(исло] 

Она переводит число в текст на тай- 
ском (!} языке». 

Пишет Трурль: 

«А переведи нам число 500 ©. Есть 
возможность попасть в юбилейную Бе- 
седку». 

Пишет Супрунович С.В. ака Нагуечег: 

«Привет, ТРУРЛЫ 

Я не первый на просторах Интерне- 
та, кто это заметил. В основном стара- 
ются, чтобы эта функция выводила текст 
на русском языке [должно зависеть от 


настроек ИУИМРОМ/5} 


"МК500 - це" 


Найдётся всё || 


[] 
м 


Новости Маркет 


Карты Словари 


Блоги Картинки Все службы... 


Результат поиска: страниц — 185 422 504, сайтов — не менее 


400 111. в каталоге — 6 202 
Область поиска: регион — Украина 


Уеь тадез Марз Мемз Зпоррпа Стай 


Разместить объявление 


по запросу «"МК 500 - 


це» 


тоге * 


. Адмапсед 5еагсв 
Ч Р:еечепоеь 


№Мапдао Рева \МКипф Огодва 


\ ‚ плвблар ма 
Соое = Ши 


Маюкео Кайока 1 Наб! 10 уа Ката 771,000 га МК 500 (бек 0.24) 


Но можно сделать и по-твоему: 

БАПЕКСТ(500) = изяреллзийзи » 

А что, неплохо выглядит наше юби- 
лейное число. Хоть читай его слева но- 
право, хоть справа налево, а хочешь — 
даже вверх ногами. 


Бежим марафон 


В честь торжественного события от- 
дел маркетинга Издательского дома так- 
же подготовил к вам обращение. В тра- 
дициях стиля работы данного отдела — 
оно деловое. 

Редакция объявляет о запуске не- 
скольких призовых марафонов!! 

Первый — конкурс на лучшую ста- 
тью месяца (читотели-ветераны пом- 
нят первую версию этого конкурса). 
Автор, работу которого лучше всего 
оценят читатели (учтите, им можете 
оказаться и вы ©, так как тексты со- 
трудников редакции в оценке не уча- 
ствуют), будет получать крутую видес- 
карту от нашего партнера компании 
«Роас»! 

Уважаемые читатели! Выбирая сто- 
тьи, которые вам понровились, вы так- 
же будете участвовать в конкурсе. Раз 
в три месяца все ваши ответы будут при- 
нимать участие в розыгрыше призов (а 
их будет уже шесть). 

Второй — конкурс компьютерных зна- 
токов — будет происходить два раза в 
месяц. По простой схеме: покупаете жур- 
нал, находите на страницах три вопро- 
са, первым провильно отвечаете, заби- 
раете приз. 

Пока в редакционных закромах на- 
капливаются призы, так что конкурсы 
стартуют уже в самых ближайших но- 
мерах. Не пропустите! 


Не забыть бы... 


Как мы и обещали, все читатели, чьи 
письма попали в сегодняшнюю Бесед- 
ку, получают от редакции памятный су- 
венир. Присылайте свои полные почто- 


вые адреса. 


Регистрация и делегирование 
доменных имен: 


пате.-иа 480.00 —грнлод 
пате.сот.иа 66.00 —грнлод 
пате.огд.иа 66.00 —грнлод 
пате.пегиа 66.00 — грыгод 
пате.доу.иа 66.00 —грнгод 
пате.еди.ца 66.60 —грнгод 
пате.т.иа 54.00  грнгод 
пате.гедюп.иа 54.00 —грнгод 
пате.Юем.иа 42.00 —гры/год 
пате.сот 114.00 — грнгод 
пате.пе! 114.00 грнлод 
пате.огд 114.00 — грнгод 
пате.6 > 114.00 — грнгод 
патепЮ 114.00 грнгод 
пате.м/> 


114.00 


сть 


грн/год 


АРА 


ЗЕЕТНАТОЯ 


Официальный регистратор 


Да 


мии. ОЧзюп.сот.ца 


кг 
АЗО5 АБ=6 


Процессор: те! Х5сае РХА270 312 МГи 
Дисплей: 3,5" ТЕТ, 65К, 320х240 
Память: 64 МВ КАМ, 128 МВ КОМ; 

+ 1СЬ 56 в комплекте 

Коммуникации: 

Ц5В 1.1, ВТ 2.0ЕБАММ-Н (802.115+9) 


1575 грн. 


КГК 
АЗ АБ 96 


Процессор: "\е® РХА?272, 416 МВг 

Операционная система: Мегозо: Мипфоми5 Мое 60 

Тип памяти: Всего 320МЬ. КОМ (ПЗУ) 256 Мб 

Слоты расширения: Слот для карт $О/ММС 

Поддержка стандартов: 50, $2С, ММС 

* Встроенный СР5 приёмник 

* Беспроводные технологии: Ветоо{Н® у2, МА, ИК порт 

* Экран: Сенсорный ТЕТ, диагональ 3,5 дюйма, 320х240, 

* Аккумулятор: Ц-Юп бат. емк. 1300 мА*ч, до 11 часов 

* внутренняя аудиосистема, микрофон, приёмник, 
динамик и разъём 3,5 мм для наушников, 

* Размеры: 117 х 71 х 16мм 

* Вес; 165г 


1930 грн. 


ми. п.сот.ица 


(53 Н!аэзА 
Тгапзсепа ебНаейП 
185 2СЕ3/4С5Е3 Меса! 


Ц5В 2.0 Н-5реед, 12/8 МВ/5, Металлический корпус 
49.7х15.4х6.9мм/14г, "РС-ГосКбесге-ЙрАмо!одтбайа 
Васкирба{е Е-глай5а{е Рауоще5” 


221 грн./ 394 грн. 


(523 РЛазА 
Тсайвсепа уесЯаз 
Уэс) =2(5Е3/4С5Е3 


Размеры: 33.8 х 131тт х 4.8 

Вес 89 

Интерфейс: Н&В 5реед Ц5В 2.0 

Скорость: 9.10МВ/5 чтение, 2МВ/5 запись 


140 грн./ 191 грн. 


м/мими. ЧМ $1оп.сот.иа 


МРЗ. плеер 
Тгапзсепа Т.эзопю 
320 =2(5Е3/24С5Е3 


встроенный Ш5В 2.0 разъем, МР3З, М/МА, 
\М/МА-ОВМТО, М/А\ запись музыки с ЕМ, 
возможность сохранить в памяти до 20 ра- 
диостанций, диктофон, двухцветный 
ОТЕБ-экран, возможность работы в качестве 
058 НазБ Опуе, встроенные часы, Ц аккуму- 
лятор, время проигрывания до 15 часов 


287 грн./ЗУ5 грн. 


ВНИМАНИЕ!! К моменту выхода номера цена у продавца может отличаться от указанной в рекламе. 


Цены 


\М/мим. ам 1оп.сот.ца 


МРЗ плеер 
Тгсаоезсепа Т.зопюс 
630 =2С5Е/К5Е 


МРЗ, М/УМА, М/АМ. ОВМ-10, ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию, ЕО 6+1(польз.), Дикто- 
фон 2 уровня, голос. упр. Линейный вход 
158 2.0, 73х33х12.5 мм, вес 30г. с И-юл бат. 
Текст песни, часы, русский язык, Рау! 
ВиуЙдег, изм. скор. воспр.. А-В повтор 


© 


“ 


290 грн./З82 грн. 


мМи/мим. Ам! топ.сот.ца 
МРЗ плеер 


Тгапзсепа Т.5зогис 
/ 850 =2(5Е3/24С5Е3/8С5Е3 
/ МРЗ, \/МА, М/АМ, ОВМ-10, ЕМ 20 станций, 
У. _ зап. по расписанию, ЕО 6-+1(польз.) 

ы Диктофон 2 уровня, голос. упр., Линейный 
вход, ЦЗВ 2.0, 73х33х12.5 мм, вес З0г. с И-юп 
батареей, Текст песни, часы, русский язык, 

ЗО9 грн./403 грн/586 грн. 


Рауй$1 Вийдег, изм. скор. воспр., А-В повтор 


м/м. ОЧМ$юп.сот.ца 


Мариурутизатор, 
коммутатор, точка 
доступа 

дэ 528 


увеличение пропуск. способн. канала на 35%, 
совм. со стандартом безопасности 802.111 
(М/РА?), беспроводная передача информ. 

в радиусе 25-40м. четыре порта 10/100 
Еегпе{, брандмауэр, управление удаленно 
через веб-браузер 


29 грн. 


мимим. Мю п.сот.ца 


Мариирутизатор, 
коммутатор, точка 
доступа АЗ 
МЛ_-5О0ОС.Ргеплиигпт М= 


Беспроводная связь 1ЕЕЕ 8021, 1ЕЕЕ 802.16 
Радиус действия И Мбит/сек: 40 метров в помещ. 
или 600 метров на открытой местности. 

4 порта 10/100 Мбит/сек АМ, 1 порт 10/100 Мбит/ 
сек, ММАМ, 2 порта 45В 2.0 Бомлюад Мазег 
позволяет скачивать файлы НТТР, ЕТР, ВТ 
(ВИТогеп!) на подключенный к \/--5000, 

Ргегтит НОО 05В 2.0 

без участия компьютера 


587 грн. 


мимм/. мзюп.сот.ца 


Монитор ЕСО 
АЗ 1 $5201-0 20.1" 


Диагональ 20.1", Размер пиксела 0.291мм, 
Максимальное разрешение 1400х1050, 
Яркость ЗООкд/м^{2), Контрастность 20001 
(АЗСВ), Количество цветов 16.7млн., 

Время отклика матрицы 5 мс, Угол обзора 
170°(Г)/160°(В). Защитное покрытие экрана 


1763 грн. 


Мими. ОМ $юп.сот.ца 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282 мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 
Яркость 350кд/м^{2), Контрастность 20001 
(АЗ 5таг: Согга5Е Ва#о), Количество цветов 
16.7млн,, Время отклика матрицы 2 мс, Угол 
обзора 170°(Г) /160°(В), Копонки+Сабвуфер 


З043 грн. 
КАсвояЕчЕч ву телки! 


Мими. ЧМ юп.сот.иа 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282 мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 
Яркость ЗООкд/м^(2), Контрастность 700:1 
Количество цветов 16.7млн., Время отклика 
матрицы 2 мс, Угол обзора 170°(Г) /160°(В) 


1УЗЯ грн. 


Мими. Мо п.сот.ца 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282 мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 
Яркость ЗООкд/м^(2), Контрастность 70011 
Количество цветов 16.7млн., Время отклика 
матрицы 2 мс, Угол обзора 170°{Г) /160°(В) 


1735 грн. 


МММ. Мю п.сот.ца. 


Проц, 174! Репвитт Оиа|-Соге Т2330 1.6ГГц, Дисплей 15.4' 
разреще М/ХСА (1280х800), Видеоадаптер АТ! 
Кадеоп Х2300 128Мб (384Мб), Опер. память 1024Мб 
2082 667МГц, Возможность расширения до 2048Мб 
Жесткий диск 120Гб 5АТА, привод ОБМО-ВМ/ 
(О\О-бирегтий, Проводная связь [АМ 10/100Мбит/с, 
модем 56Кб/с, Беспроводная связь \\М-Н! + (802.116/9) 
Слоты расширения Ехрге5$ Сагд + 

Порты и разъемы: 0-5иЬ, ОМ, 45В 2.0 4шт, 5/ММС/ 
М$/М5РКО/хО, Вес 2.8кг 


4496 грн. 


МАМ. ЧМ$юп.сот.иа 


Экран 15.4” \МИ/ХСА (1280х800) Процессор и\е® 

саегоп® М 530 (17362), Опер. пам. 1 СВ ООВ? 667 МГц 

Жесткий диск 120СЬ, Видеокарта гие! СМА 950, 128МВ 

Беспроводные технологии М-Н (802.116 /3) 

Оптический привод ПО\МО-бирег-Мив& 

1х РС Сага Туре #/4 х 45В 2.0/Мк-т/ Неад-Оц/МСА/ 

К/-45 / В/-П / Сага Веадег (5б/ММС/М$/М$ Рго) 

Внутренняя аудиосистема-НаН ОБейпиюп Ацфю, 
Предустановленное ПО \Ипдом.5® ХР Ноте ЕЧИЮп 

От стандартной батареи максимум до 25 часов 
Вес (кг) 2,8 кг 


3429 грн. 


млм. соосайЙ.пе! 


мии. союса|.пе! 


мии. союса| пе 


мии. сооса|. пей 


или. сооса|. пе! 


Наименование грн у.е код 
К КОМПЬЮТЕРЫ 4 
Компьютеры на базе те} Саетол 
Большой выбор на ум рибагиа 1 13 


Севгоп Сопгое /512МЬ/ВОСЫ/ЗУСА/АТХ 
Саетоп Сопгое/512/80/ЗУСА/ОМО+ВУ! 
че СеегопСоге-1.6[420}/512/Н0080 


100 20 | 
12 И 
им 9 


Комп на базе Сеегоп 2800-3460С Вх 175 13 
Комльютеры на базе? $ 

Большой выбор но млм. рубогла ] | 13 
(Сеегол биоНСоге Е1200/ЛСЬ ООК-2_ _ 1494 27 110 
че СеегопСоге-1.60420}/1024 1285; 252 115 


1ае/ Репкит ФиоНсоге 2160/1СЬ ‚ 
Рио Соге/1024МЬ/ 1 6ОСЪ/5УСА/ОМОНКМ : 15%; 313 Ш 
те! Репйит ФуоНсоге 2180/16 Пт _ 380 10 


мм РепнитиоСоге-1.80Е2160} _ 21397 49 115 
ле! Рептит дид-соге 2200/1 СЫ 264, 450 10 
Соге 2 био Сопгое 4500/26 О0Е-2 239 47 1 10 
1еСоге2Оио-2.00Е4400}СздоБие 24071 472 9 
че Соте2Оио-2.20Е4500}/2048 250: 54 115 
Соге 2 Вио Сопгое 4600/26 00-2 1266; 520 1 №0 
Сотею/2048/320/СЕВ500СТ 512 2800, — 58 И 
АмеСогеОио-2 33Е6550)/Р965/2048 3550; 66 115 
Соге 2 Суо Сопгое 6750/4СЬ ООЕ-2 399; 75 10 
Соте 2 бо Сопгое Е8200/4СЬ ООЖ-2 4039, 803 10 
Соте 2 Оуо Сопгое 6750/4СЬ ООЕ-2 1 4301. 85 [№ 
Соте 2 ую Сопгое ЕВ200/4СЬ 00-2 43911 873 _Ю 
Соге 2 Вио Сопгое ЕВ400/4С6 О0Е-2 4678 98 110 


@УАО 6600/Р 35/465 008-2/50066 4980, 90 110 
0.04/4096/500/СЕВ6ООСТ БМВ 503 9% Ш 
С20Е6750/465/5005/СЕ8800СТ512МЬ | 5253 1030 | П 


"Соте2 бо Сопгое ЕВ40О/4СЬ ООВ-2 564: 2 10 
ПК любые конфигурации __ 1 07260уе ; 14 
Комп на базе Соге 2 Оуо Сопгоеот | р 440 - 13 
Компна базе Р-4 2800-3400СНх от 345 13 
ще = 
Большой выборно мм рубогию № 13 
АМО 2800+/512МЫ/В0СЬЗУСА/АХ | 9779 92 и 
МОА!Нот64-3500/1024/Н00160 1316 1258 19 
АМОЗетргот(Е-1100/512/4Н0080/8690б — 1331 115 
АМОАНоп64-3500/1024/Н00160 _ 1367 28 19 
АМОИЕТ100+/1024/200/СеЕогсе150 1971 29 п 
Зетргот[Е-1150 /512 008-2/8066 — 1408; 280 10 
АТНОМХО 360ОЛЛСЬООР-2/1606Ь 15 зи 1 Ю 
АНоих2 4000+/1024/200/Во9Х1250 | 658 35 1 П 
АТНОМХ2 4200 СБ 002/206 189 т 376. 10 


АНопХ2 4400+/1024/250/СЕУ 256МЬ 1897 32 И 
АМОАНол64Х2-4000/АМ2ВоМРогсе520 2015, 35 19 


АМОАНол6АХ2-4000/1024/Н0060 2085 43 115 
АНопх2 5000+/2048/320/СЕВ5ОСТ 249 1 5 (И 
АМОАНот64Х2-4800/2048/406320 1278 ОЗ ТИ 
АТНОМХ2 5000 /2 СЪ О0Е-2/2506Ь 279} 57 10 
АТНОМХ2 5000 /2 66 008-2/250656 | 2907 $78 1 
АМОАНол64Х2-5000/2048/Н00320 27854 115 
АГНОМХ2 52% /26008-2/32066 329: 60 0 
АТНОМХ2 5400 /4 бЬОрЕ: 2/30сь 3496 65 1№Ю 
АТНОМХ2 5600 /4 СЬО0Е:2/5006Ь 4276 850 110 
АТНОМХ2 6000 /4 СЬООЕ-2/5006Ь 4467 | 888 10 
РнелотХ4 9500+/4СБ/500СЪ/СЕВ600СТ | 4554; 893 (п 
Компьютеры на базе Зетегол от Р 159 113 
Компно базе АТНЮМ 84 от — 312 13 
: ыы = РЕ 
Большой выбор на мл: рубоглю 1 13 
НоубинАЗ у ТЕТ 
Ноутбуки МУ! Е 5 1 Ю 
НоубумАСЕ И 5 тю 
Ноубуи ВЕ _ Е 5 ТО 
МУ МедоВоок №870 154" ЕСА 381; 68 |9 
НР530 15.4МХСА ВУ (1280х800) | 344; 685 16 
Аз 79Яе 14° МХСА/СотеОиоТ5250 4498 887 | 9 
вби обе. | 
ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 4 
Проесоы эр" тв а ] 
ЗЕМРАОМИЕ-П5ОАМ2 ВОХ45М м: % и 
АМО ЗЕМРЕОМЕ-1 100 АМ2 ВОХ ‹ 209 йо] И 
ме! Сейегоп 1336} 2800/256/533 714 4 19 
Саеголё20 1.6СН? 512КВ,Сопоефох _ 74 | 2 | Н 
АТНИОМ 64 1Е-1600 АМ2 ВОХ 45\/ 254 м 


154 305 20 


Наименование гр. у.е код 
АМОАТНОМИЕ-1620 (АМ2] ВОХ 240 47 19 
АМО АТНОМ 64 Х2 3600+1АМ2] _ 245 48 й 
АМО АТНЮМ 64 Х2 3800+ [АМ2] 252. 50 10 
АМО АТНОМ 64 Х2 3800+ {АМ2] 25: 50 19 
СНЕРОМ 4301СА775 ВОХ 266 52. Е: 
АМОАТНОМ 642 4200+ АМ? _ р 2725 № 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ [АМ2] 281 55 1% 
|1! Сеегол (440} 2000/512/800 — 326 & 9 
1че Саегол дио{-соге (Е1200] 332, 65 9 
АМО АНолвА ХО 4000+АМ2ВОХ 3 И 
Сое2бвОВОХ — м Мом 
Реппит уд}-Соге Е2140 Бох 403 А И 
АМОАТНЮМ 64Х2 5000+ (АМ2]. 48: Я 10 
Репйут Оиа-Соге Е? 160 Бох 459 я Н 
АТНЮОМ 64 Х2 5000+ АМ2ВОХ 65! 481 94 14 
АМО АТНОМ 64 Х2 5000+ {АМ ВОХ _ 508 № Ю 
АМО АТНЮОМ 64 Х2 5000+АМАВОХ | 333 | 1 10 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5200+ [АМ2] 541 106 9 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5000+{АМ2ВОХ 556 109 9 
АМОАТНОМ 64 Х2 5200+ (АМ2)ВОХ_ 583 16 10 
АМО АНЮтё4 Х2 5000+ АМ2 ВОХ 587 15 Ш 
АМО АТНЮМ 64 Х2 52004 (АМ2] ВОХ 612 120 9 
Соге 2 био Е4500 ВОХ 655 18 1 №4 
пе! Соге 2 Оо [СА 775 2 26/2МЬ 84 | 132 110 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 5400+ (АМ?) ВОХ 668 91 19 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5600+ [АМ2] ВОХ 724 144 10 
АМО АТНОМ 64 Х2 5600+ (АМ2] ВОХ 75 152 9 
1пте! Соге 2 био [СА 775 26С/2МЬ р 790 157 0 
АМОАТНОМ 4 ХО 600+ (АМ ВОХ 5: 18 10 
те! Соге 2 Рио 1СА775 2336 _ : 831 1 |7 
АМО АТНОМ 64 Х2 6000+{АМ2]ВОХ. 893 175 9 
ме Соге 2 Ошо [СА 775 2336/4№ 90, № ;1 
ве! Соге 2 Оуо Е6550 ВОХ 1 98; | 
1“ Соге 2Оуо {СА 775 233С/4МЬ 949 186 9 
АМОРНЕМОМ Х4 9500 (АМ2]ВОХ 1001 199 ю 
ее! Соге 2 Ошо 6750 ВОХ | 1035 203 И 
АМОРНЕМОМ М 5ОАМАВОХ 1106) 26 |9 
“че! Соге 2 био СА 775 266С/6МЬ г 1086 213 Й 
име! Соге 2 Сис 1СА 775 2.666/4МЬ { 1097 215 9 
АМОРНЕМОМ Х4 9600 (АМ? ВОХ 1207 240 Ю 
АМОРНЕМОМ Х4 9600 АМ ВОХВЮх — | 12651 248 9 
Соге 2 уд 8400 В0Х 306. 1357 265 14 
че Соге 2 Суод {СА 77524С] ам — + 1363 7 10 
"ие Соге 2 Сью (СА 775 300С/6МЬ _ 1368 1 272 16 
че! Соге 2 Оо 167753 бос/6мь _ +137, 270 9 
АМО Риепот Х4 9500 1137 20 и 
че! Соге 2 Суд [СА 775 24С/8МЬ : 1428 280 19 
1те/Соге 2 Суад 16600 1 1469 | 288 И 
Соте2 © од 09300 ВОХ 1 1 151 308 м 
пе! Соге 2 Оо СА 775 3 2С/6МЬ 155; 317 10 
пе! Соге 2 ую, не! РО, те 1 ЦИ 13 
АМО-АТНОМ-бетрй ТТИЕ 
СРО Саво 34813.066Н2/256/79853 (Я 18 
СРИ Сёегоп 35113.206Н#/256/ 758533 8 8 
СРУРЕМТУМ У 524 -3 06 ЛМЫ/5335° — 72 8 
(СРУАМО ЗЕМРКОМ 2800+Тгау/256К/800 _ 4 8 
СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3000 , ВОХ Зое! | = 8 
СРУАМОЗЕМРЕОМ 3000, Поузоче 1 18 
СРУАМОЗЕМРАОМ3100+ВО/256К/1600 | & 18 
СРИаАмр $ЕМРРОМ 3300+ВОХ/64ЬЯ 81 8 
Ё про. чо, 
ет выбор нами нра а 1 13 
0081:512МЬ 667 МНаРС2-5300 МР _ 56 И +9 
ОИ 512МЬ 667 МН: РС2-5ЗФНУМХ И: 1 9 
ООВИ 512 667 МНЕРС2 530 Я: М 19 
ОБЕ И 512МЬ 667 МН2РС2-5300 : 6 13 ЦО 
ООВ 512МЬ 667 МН» РС2-5300 65. 13 10 
[ММ О0Е2 512 МЬ ОБЖ 667 Г 6 13 Ш 
008512 РС3200 | 92 8 М 
ЗООММ Тгопзсет 512 МЬ ООК2 667 92 8 (и 
ООКИТ СЪ 667 МН:РС2-5300 101 2 :0 
0082 165206400 102: 20 м 
ООки1 6580 МНЕРС2:6400 №; Я + 
О6%и1 ©6800 МНёРС2-6400 14:2 +00 
0081106 667 МН РС2-5300 Вгопд ПЖ 2 
мм 00Е2 1024 МЬ СОК 667 | 12; 2 И 
5О-9ММ 16 00Е2 РС5300 3 _ 282 Ум 
ОБ8И1 5667 МН2РС2-530 _ г 1 Пой 1_2 10 
ООКИ1 65800 МН: РС2-6400 11 6 _ _23 1 № 


`ООКи2% 16 80 МНРС2-6400 


Наименование 


ООВИТ 65800 МНЕРС2-5400 Вия 17: 2319 
$0-0мМ 512008220 183 М 
Оовит 5800МН:РС2400 СМ м 1 
ООВ51МЬ40О МН РСМ 118: 5 | 
ЗООММ ООВ бЬ667МНЁНик 18. 2 |9 
ЗОММООЕИ1 66 667 МНЕМСР 1 18: 2% 19 


ОММ ОЕ? Тгопзселд 1 СЪ 008.800 ‚ 128: 2 И 
ЗОММОрЕИ 1 СЬ 667 МНЕКиони" | 1331 № |9 
ЗОБММООЕИТ СЬ 667 МН? бота + 1381 27 19 
ЗОСММ Тгопзсетд 168 007267 | 13: 28 11 

у 


ОМ, 256МЬ, ЗОВАМ, РС 1ЗЗРСМСР |; 13: 3% Г 
ЗООММОрЕИт СБ 80ОМНЕРСИ 191 9 17 


ООВ 5МЬ40ОМНЕРСЗ200КМСЗТОМ › 18; 9 19 
008165200 р 9 1 
0082 26524400 АРАСЕР 9: 8 м 
208И2 65800 МНРС2400 1%, 9 1 
$0-0мм265 004226400 125, 4 1 
СОРТ СЬ40ОМНЕРСЗ0М 129, Ч |9 
ООви2 Сы мМНРС5 ОИ, 1 
ООЕ1 66400 МНЕРСЗ0 НИМ 12%, 4 |7 
ЗООММООКН2 СММ 120, 4 19 
ОрАи2 65667 МНРС2530Вюя 120: 4 |9 


О0ЕИ2 05800 МН:РС2-6400 НУМХ 22:50 10 


5ОММ ОКИ? СЬ667МННиы 125, 95 |9 
$ООММООЕИ2 ©5667 МН Зови 251 5 |9 
БОЕ 40МНЕРСЗ00КНСУЮм 25: 5 19 
СММ, ТОМЬ, ЗОРАМ, РС 1ЗЗ РОМ | 25: 5 19 
рОРИ2 СЫ 800МНРС2-64008ю9 СТ: Я 19 
Бори» 1СЬ80 МНР 139: 9 19 
Бори 216580 МНЕ РС 149, 9 |7 
0082 1651086МНРС2850_ 150 10 |9 


631 128 
#1 896 ра 175 Е ы 


ООЕЗаСЬРСВЯХ/Л06В АРС 


002-533-256 МВРС4200 НулиОрин | таВИЫ 
04087-53356 МВРС420ОРСИ 5 18 
002.533 512 МВРСОНе |. 8 |8 
0082-53 512МРС2-4200 Конс |1 8 18 
002-667 1024МРС2-50Кю | ® 18 
0082667 5 МРОТ Г: г 6 В 
0082-667 512М РС2-5З00 нем Пр 
Модули памяти любых производителей р Я 13 
Большой выборно ин ризочю о Г ИЕ 
5$0%е!7 54: МфапРогсе3-250) И 29 
боба не РНСНОВОА, 1: 8 19 
ЗочейМа:гМфюРогсе3-250 1598 9 19 
Возо, №3250 АМ, ЗофетАМ | №: Я 18 
Ниедтоур РАМЯЖОТ-М 2, & м 
м3. 9456 СМ №2333 —_ ди 
МУКмВЗбМУ 51 9 и 
обет ме 6снснАя 9, Я |9 
ЗоскеАМ2: Мю беГогсеб100+МСР. _ 20; 53 19 


АЗ, Р5С-МХ, $04775, 94566 12051 5 18 


зобеАМ--Мдатвисб0 Я 5 19 
АБ МЕМОЗУ бое АМ, Сие 11 5 | 
ЗобкеАМ2: Мю пРогсе520 28615 19 
Сбобие САНА 1381 6 М 
земоу МОАВУЗМОР, ов (ЗМ Я 16 
АЗ, ММЕМУ ЗЕ Рух, боби АМ к о 
мм 81 вт ВЕТ 
‘бобке!775. Не 9456 НСНУ АЗ 342 67 9 
Зое! 775: ие! 945ССНСНУ АЗ 3 | 6 9 
СИСАВУТЕ СА-СЗЛМЕ.52 м/НгеМИге . 33 | 6 в 
Зоске\АМ2: иМфо пРогсеМСР4З0 1 38 1_ 7 10 
ССАВТЕ САМЫЕ 19%, 1 (М 
ЗофеАМ?: гМю пРогсе560 1 382; № 10 
Зоске! 775- ие] Р965НСНВ АЗИ5 ь 392 8 110 
ААМЕВ5О, ЗофегАМОН, 31 в 18 
АЗ бофе 775 Р5ВЗЕ 19 в || 
М9 РЗ5Мео1 ыы $5 8 |м 
бое а РЗ5БриеззнСА9 481 3 10 
боба Беня 14%, 8 19 
МУЗ Мео Сопьо Ен 1 46 и. тм 
$0775: те РЗОБиесуН СНУ 483 |_ 0 
бокеАМ2- гМФю пЕогсе57 0-51 Г, 483 |. т ЕЮ 
ода! 775 ие З5Бриез НСНУ 181 Я \:Ю 
АЗМОМЗ ЗодеГАМ2 1%, % 16 
АЗ МЗА ЗовеАМНАМОЮ 1501 0 15 


Зофе77: еб резнсН_ 1561 1 19 


Наименование 
оке! 775: ме СЗЗЕхргез НСНУ _ 
бофе! 775: (те! РЗ5Ехргез$ НСНУ 
Зое! 775: ме РЗЗЕхриез5 НСНУ 
АЗИЗ РЭКУЕ, оке! 775, РЗЗСНЯ 
$оске! 775: тие! РЗ5Ехргез НСНУ 
Зоске! 775: име! РЗЭЕхргезНСНЯЕ 
бюске! 775. уе] РЗ5Ехргез СНУ 
АЗ РУК 
ЗобкеАМ2+- АМО 790Х+58600 
АЗИЗ РУК, Зобке! 775, ИРЗ5 СНУ 
СасБуе СА-Р31-0531 
А55 Соттайдо 
2515 М2М32-$И Бецхе 
ССАВТЕСА-МА79ОРОС6 
АЗИЗ РБЕ | 
А313 МЗАЗ2-МУР Бехе МА 
АЗИЗР5З 
АЗИ5 Мати Рота 
А515 УпкегЕхтете 
А$05 Р5ЕЗ М5 РО 
5/5 Знкег И опти 
А505 Модтиз Ешете 
МВАЗ/5 Р5СРЕХ $Е, 1915Р1, Е5В 800 
МВ АЗИЗ КВМЕ, А64,5754 АСРВхРОЕ400 
МВ АИС КА\/У ЗЕ КВТВОО, Аб4 $754 
Жесткие диски 
Большой выбор намли рубогиа 
НОО: 80.09 7200 Зего? АТА И 
НОО: 80.09 7200.10 ЗеиаГ АТА И 
ЗАТА 80С8 7200грт от 
НОО 80 СЬ\/О 800АА/$ 8МЬ ЗАТА-И 
НОО:160.09 7200 Зейо АТА _ 
ЗАТА 16068 7200гри от 
НОО:200.09 7200 Зейо! АТА И 
НОО:160.09 7200.9 Зейа АТА И 
ЗАТА 200СВ 7200трт от 
НО:160.09 7200.10 АТАТО0 Зеадае 
НОО:250.09 7200 Зепа! АТА И 
НОО:250.09 7200 ЗепоГ АТА И 
ЗАТА 25068 7200грт от 
НОО 250 СЬМ 25005 8МЬ ЗАТАИ 
НОО:250.09 7200.10 АТАТО0 Зеодае 
НОО:320.09 7200 Зепа! АТА И 
НОО:320.09 7200 Зепа! АТА | 
НОО:320.09 7200 ЗепоГ АТА И 
НОО:320.09 7200 АТАТОО \Меяет 
ЗАТА 320С8 7200грт от 
НОО:250.09 7200 ела! АТА И ” 
НОО 320 СЬНПАСНИМЬЗАТАИ — 
ЗАТА 40068 7200ртот 
НОО 400 СЬНПАСНИ6МЬЗАТАН _ 
НОб:320.09 7200 АТАТОО МО 
НОО-400.09 7200 емо! АТА И 
НОО:320.09 7200 ЗепоГ АТА И 
НОб:400.09 7200 Зета! АТА И 
НОО:400.09 7200 Зепо! АТАИ 
ЗАТА 5008 7200ртот 
НОр:500.09 7200 Зепа! АТА 
НО0:400.09 7200 Зепо АТА 1 
Н00 500 СЬ\/О500ЛАВУ$ 16МЬ ЗАТА И 
НО0:750.09 7200 ЗейоГ АТА И 


НОО750 СЬМО750ААКУ 16МЬЗАТАИ 


НОО 750 СЬНТАСН! З2МЬ ЗАТА И 
НО0-750.09 7200 Зепо! АТА И 
НОр:750.09 7200 Зепо! АТА И 
НОО:116 7200 Зе АТАИ _ 
НОО 1ЛЬНПАСНИ З2МЬ ЗАТА-И 

НОБ: 1 Т 7200 ела] АТА | 

НОО: 1 ТЬ 7200 ела! АТА И 

НОО 146СЬ НР $4525 

Зеодое ММечет ОлдйаЗотзипа 

НОО М/О 320 СВ 7200 гри 8 МВ Састе 


НОО\!0 80.0 СВ 7200 тр 2 МВ Сасйе _ 


НОО\/0 80.0 СВ 7200 гри 8 МВ Сосле 
НОО \/0 80.0 СВ 7200 грит. 8 МВ Сале 
НОО Затвипо 200 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО Зотзиту 250 С8 7200 гри 8 МВ 
Сменные диски 

ОМО+В/КУ! батзипа $Н-5202Н 


576 13 15 
583 Ш Ш 
629 125 Ю 
639 127 0 
663 130 Ш 
664 132 ю 
683 134 15 
852 167 И 
954 187 Ш 


25 И 
155 9 | 
150: 34 (И 
167 35 п 
1785; 30 И 
180 33 оп 
в 
18 
па: 
ОРЗЕ 
ВИТ 
жж: 4 |9 
0, Я и 


26: 5 м 


257 51 0 


вом и 
510 
8: 5 19 
Е, м и 
1 9% 19 
ом |9 
а И 19 
1 й п 


, 374 73 и 


п 19 
9 1ю 
38: 128 19 
3. № 9 
4: 8 19 
ия ни 
9 8 [9 


ПИ: ВУ 


9 Я п 


1%, 9% |м 
Му м 19 
3. #0 
55 8 9 
55 16 |9 
м № 9 
551 10 И 
58; 12 1Ю 
Е 681 133 19 
77 м м 
0 15 1 


870 170 и 
#3 190 14 


118: 25 19 


1584 27 19 
18 26 1 Ю 
45 9 |м 
п 36 |9 


1785 350 19 
‚ 2304; 450 г 14 
ЗА Е 

9 8 

46 8 

47 8 

48 8 

9 18 

8 8 

148 вп 


Наименование 
ОУО-ЮМ№/+К\!, (С ЗАТА ЗуреМий 
ОМОЗКУКИ! А$И$ ОЕ\-1814ВЕ. 
ОМОЗРИАА АЗИЗ ОКИ-1814ВЕТ ЗАТА 
МО -В/\/+К\! ‚С буре Мин Вик 
(СО-Е\! $5 52х/32х/52* ОЕ Келой 
ОУО-КОМ АЗИ$ 16х/40х АТА 100 Кей 
ОМО-КОМ(С 16х/52х Е Вох, 
ОУО-ВОМ(С 16х/52х ОЕ Зе 

С-В + ОМО-ВОМ [С 52/32/52 Л бх 
Контроллеры 

Адаптер РСНЕЕЕ1394 

Контропар 1158 2 0, РС! 4 порто 
МибМефа 

АМЕВМЕСЛА ТУ-Типег АуеТУ 505Р 
АМЕКМЕСА Т\-Типег+ЕМ АмеПУ Зуд 
АМЕАМЕСЛА ТУ-Типег РМ АчеТУ Эвифо. 
Т\понер А\е УВ» 
АМЕВМЕСТА ТУ-Типег АуеПУ Во — 
А$ СодеСеп $Р-828 бьмоотег 20! + 
АЗ Шхеоп 2.1 \9 2.1 (20\#+10\^2 +] 
АЗ шхеоп 5.1 15.1+ ДУ 

А$ 71 Моде Сол МСУ6(О Эфег , 25! 
Видеокарты 

Огромный выбор-А\ 

Видеоадаптеры - ПИЧа 


АСР- АИ НО260ОРКО РОМЕВСОЕОК 256МВ 


Мотй, СеРогсе 5500, 128 МЫ ООВ 
МУГВНО24ООРго 256 ООЕ2 ТУ РОе 
ССАВУТЕ СЕ 6200 256 ТУ АСРЫК 
ССАВТЕ СЕ 840065 256 ТУ РОе К 
РОех. АПНО2400РВО ЗАРРНИЕ 256МВ 
РОеХ. АПНО2400РЖО ЗАРРНИЕЕ 256 МВ 
РОех. "Мфю 840065 САВУТЕ 256м8 
Хре\зюл СЕ7300СТ 256МЬ 

Мол, СеГогсе 7600 65, 256 МЬ ООВ 
Хрей\ оп СЕВ5СЖСТ 256МЬ 

№1 СЕ8500СТ 512 ТУРСе 

ХреМзюп СЕ8500СТ 256МЬ 5опк 
ХреиМзюп СЕВ5СЮСТ 512МЬ 

РА, АТГВодеоп ХВО0 СТО, 256 МЬ 
РАШТ, СеГогсе 7300 СТ, 512 МЬ БОВ 
РОеХ. АПНО26(ОРЕО ЗАРРНЕЕ 512МВ 
А55, АП Кадеол НО2600 Рго, 512 МЬ 
Зарруте, АТ! Кодеол НО2600 Рго 
ХрейМзют Рад НО2600ХТ 256МЬ $от 
РСеХ. Уфо 8600СТРАШТ 256МВ 
Хрей\Мвюп СЕВЕО0СТ 256МЬ 
Хреп\ ол СЕ8600СТ 512мМЬ 

МУ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ БОВ 
Хреймеюл СЕ8ВООСТ 256МЬ боле 
СеРоксе 8600 СТ 258 МВ ВЕС ИА 


РСеХ. АПХ9ЗОСТРОМЕРСОКОК 256МВ 


АЗ, СеРогсе 8600 СТ, 256 МЬ 0083 
РАЛ, АПВодеол НО2600 ХТ {бирей] 
МИОЛА СеГогсе 8600СТ 512 МВ 
МУЕНО2600ХТ 256 ООК4 ТУ Оютюп 
СеГогсе 8600 СТ 512МВ ВЕС 5А 
МОЛ СеРогсе 8600СТ5 256 МВ 


РОеХ. АП Х195ОСТ РОМЕРСООК 512МВ_ 


РСеХ. АПХ195ОСТ ЗАРРНЕЕ 512мМВ 
РСеХ. АПХ195ОРЕО ЗАРРНЕЕ 256МВ 
@ЮАВУТЕВНОЗ850 256 ООЕЗТУРОе 
МУВНОЗ850 512 ООЖЗ ТУ ОСРе 
Сеогсе 9600 СТ 512мВ ВЕС ИЗА 

НО 3870 ке ЗТифоРСе 512М8 | 
РОеХ АПНОЗ850 ЗАРРНИЕ 256МВ 
МУ! СЕ8ВООСТ 512 ТУ ОСРОе 
РОеХ. АПНОЗ850 ЗАРРНЕЕ 256 МВ 
НО 3870 1сеС 3 Тофо РС 512мМ8 
А5.5 Водеол ЕАНЗВ50/С/НТОУ256М 
А515 Вадеоп ЕАНЗ850/С/НТОМ512М 
АЗИЗ СеРогсе ЕМЗООСТИНТОР/256М 
АЗ Кадеоп ЕАНЗВО/СУНТОИ512М 
Хрепмеот 8800СТ 512м8 0083 
МИС Сегогсе 8800 СТУ 

МСА беГогсе 8800 СТ 

25$ СеГогсе ЕМ8800СТ ТОР 
НО3870Х2РСе 168151265] СООЕЗ 
СеРогсе 8800 СТХ 768МВ ВЕС И5А_ 


576 


ы 


Е >>> 


с © © < © 


а \\ 


НАЙНИЖЧ! 
ци 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧЕ 
НОУТБУКИ 
чей 


ПУЛЬСАР 


маг. "Каприз" 

тел: 455-80-71 
е-таё ре Вали Юеуиа 
Илия рс Пат сотая 


Нетде?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб1 потрбна... МОДЕРНЗАЩЯ! 


[ Е „наша 


ыы № 


‚ ЗЕ 453-0258 


вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Бльш ниж 5 рокв на ринку! 


АТЕЕОМ ХА СЪ АТ 26Обрго ЗОМСНАНИ ТР 609 
(ОВЕН /ПОЪЛЗУЕВНО$ ЗИМНЕЕ" ТЕГ 77 15 
ВИЕЕАЬСОЖЕ Е СЬИОСРИЮ БМЕМЮАНИА "ТТ 525 


(ОКЕ? Е СЫ СЕЖИСТ УМЕ ТАТНАУНИ" = 945 
АЛиблська ай 528-62-49 


ДО 4 


Наименование грн, у.е. —|кОд 
МИС Сеогсе 8800 СТХ 768 МВ 234 40 11 
МУ СЕВВООСТХ 768 ТУ ОСРОе _ ь . 2406 470 4 
Сероксе 8800 Што 768М ВЕС ИА 340. 680 (0 
5\СА 128 МВ аррине Кадет 9250 | _ 08 
ЗУСА 128 МВ Зоррине 89550 АСР+ТУ+ | 4 8 
$МСА 256 МВ АЗИ$ СеГогсе Е№В6ООСТ ‚_ 138 8 
$УСА 258 МВ Воуюпо беГогсе 760065 105 8 
Мо > Ех 
РТН, АСЕКХЗ о В 19 
п" РНИИ 1, м |м 
19 ЗАМУИМС ТЕТ УЗОНИ У: 75 М 
19" Менбоме МАТОЗыь ИЯ И и 
19° ТЕТ, АСЕВАПЯТ6МА$ 112 28 |9 
19" АЗ ММ 925 де 112) 20 |Н 
9 АЗИИ Уве 137 1_ 23 И. 
19" ТТ. АОСИМЯ60 С 1 163; 28 19 
207 РВЕУПСЮ Р5200\/ з 1265 | 248 И 
20° АЗ М\2025 5тз 1265 | _ 248 Ш 
19 Менбомс МАЯОЗЬ | № п 
19" ЗАМИМСТЯ 40 [| 1290 2 1 м 
221, АОС221650 159 28 19 
27 Ромен №225 рег №1 —1489 Е_ 292 И 
27 РюМен 2237 ‹ —] 1505; 295 Ш 
{С020" РНИР$ 200АМУВЕЗ | | 1581 | 3% $ 
19" ЗАМЗУМС ТЕТЯ СМ 1562 305 14 
27 А45У2220 295 р 1407 ( 315 и 
27 АУУ 2тв. 1481 35 ЦИ. 
<027' РНР 220585 1175139 19 
1022" РНИРЗ 220А\\8ЕВ 1836 360 ы 
1С022` РНИР5 220 АМЕР + 1836 360 19 
19" ЗАМЗИМС ТЕТУ1Р 227 435 14 
19' $алвипу 91317 6519Е559250 | 218 
№9" батвыло9З2МР ТЕТ + ТУ а 45718 
19' Зотзипа 9978 0.20 ттт [№ 18 
17 (С ЕЕ ТЮНО-ВЕТЕТЬ ск союг 2 в ыВ 
ИС НИ74ОВТЕТ (ВобеИие) 301 8 
У7ТА, ЗАМЗУМС 7204 | 186 13 
ТТИ, ЗАМЗИМС 7408  _ ей 27 13 
ЛЯ, ЗАМЗУМО 740М т 
Т7ТЕ, ЗАМЗУМС 760ВЕ № аи О 
ПТ, ЗАМИМСТИ 33 1 
ЭТ, ЗАМЗИМС 920 2% 13 
19ТЕТ, ЗАМЗУМС 931С п; 13 
ПУТИ, ЗАМУУМС АОН 3% 1 в 
19ТАТ, ЗАМЗИМС 940 _ И 290 
19'ТЕТ, ЗАМЗИМС У6ОВЕ _ 3 113 
19'ТЕТ, ЗАМЗИУМС ТОР. я 41 13 
ТУТ, ЗАМЗИМС 97 ТР 434 13 
20 ТЕТ, ЗАМЗИМС 2038 1988: ЕЕ 
20ТЕТ, ЗАМЗИМС 2048 мч _ 399. 43 
20тЕ, т, ЗАМЗУМб 205ВМ! ет __ 313 113. 
ОТ, ЗАМУМОЗИИ Г р В 
ТЕТ, ЗАМЗИМС 2157 544 13 
Обе м5 
Копа — эеоченаиа” зы ПиН 
_Содедет З00М васорименте | 14, 3 [М 
ЗА 8400 РЕЗ | Е. ле т 
юхсопя в асортименте . _1_ 27% м м 
ЗАР20З ВЕ Эмес ПЕ 
ЗАКТООРЕ ие я г 261 58 Ш 
Аз восортименте У 1 90 м 
Кодтох Ме р 361 6 И 
Рафтох одна _ 36 мох ИИ 
Кадтох из Вы, |_ 373 ПИ 
фифеотеф АСКУШС САЗЕ 1 3: М и 
АЕВОСООТ40 _ 1 44, 89 ИП 
ЗАКТПОРАЕ 19 Я И 
АЕОСООГЕТЕМНОМЕ 150: м |П 


К КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 14 


Мои" ‚АНН 


Пилесос МЕООАМЕ 8 ее НЕ 
Ломпо МЕОБЕМЕ 158 Здодно ть 5 п 14 
Ногрвач кружки ЕСМ 158 67 13 4 
НРОез!е! 01460 1 26, 5 М 
Принтер Сапой РИМА {Р1800. В 55. ЦИИ 
ЕРОМ у СЯ у, в |щ 


э 

Наименование грн. | 
Принтер Сапоп РИМА{Р4300 | 587 
Принтер АЗ Сопоп РХМА 4000 1836 
Поинтео АЗ Солол РХМА {5000 2372 
ЗАМУИМС МИ 15 102 
Принтер Хегох 3117 444 
Принтер Затзипо М-2015 479 | 
ЗАМЗИМС МЕ2510 510 
Принтер НР [озефе! 1018 617 | 
САМОМВР-2900 Вю _ 640 
Принтер Сопол ВР-2900 т 648 | 
САМОМИВР-2900 694 
Принтер НР [азете! 1020 699 
НР|оземе! 1020 748 
НА вес! 1022 1046 
Сканим - 
НР$/ 2400 058 Ц 372. 
Мичек 1248 ИВ 195 
Мочек 2400 С Ру; Ве@гром 246 
Мое 2448 ТА Ру Ве@грон ‚ 9 
МОЗТЕКВЕ@ЕРАМ/ 2448 СУРЕО ! 2%6 
(САМОМ Сопобсоп ИОе25 | 1 302 
‚ЕрзопРедестол 3490 Ро т 


(Сопо$соп 60е 25 11582.03 5001200 


600 РСМВАСКРЕО ‚ 25% 
ВАТ-60ОАР Воск Ро, 2 розетки 230 
ОРЗАРС Вок Е5 525 УА _ 

\Р$ АРС Воск 6$ 1000 УА 

УР АРС Воск $ 1500 УА 

УР АРС Васк Е 8001 

УРЗ АРС тои 1000 А 

ЦР Ромегмоге Р/3105 350 МА 

УР Ромепнаге Р\!5110 1000МА 

025 Ромегиоге Р\И5110 700МА. 

ИР Мизек Роме! Мия! 1000 МА. 

УР Мичек РонегМия 400 МА . 

(РУ Мичек РомегМиз: 400 УА И58 


ани" 
Фильтр Зи | 
(Стабилизатор нопряжения АРС рт 


№. ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 


САМОМРонегзно! АбЗ0 З№ег 8 Мр 1484 
САМОМ РочегВо!А450 5 Мр, 3.2 740 
МР3-плевры 5+ ; 
МРЗ плеер САМОМ, 1024МВ, ЕМ Тиле 1 194 
САМОМ 26 СЧМР4ОС 24 
МЕЗАРАСЕЕ АО 7СЬВЮХ 8. 
Тпопусела Т бое 610 166 245 | 
САМОМ СМЕМРУ8 16ь 270 
САМОМ 2СЬ СМ-МРЗ5Об ‚ 281 1 
2 СЪ, МРЗ-плеер, ТОУРН-54-2048 291 
2 СЬ, МРЗ-плеер опзсепа зол: ЗИ 
Попзселд Тзопе 610266 _ зп 
МРЗ АРАСЕВ АИЗВ1 4СЬ 312 
(САМОМ СМЕ-МРУ18 266 | 321 
САМУОМ2СЬ СМЕ-МРУЗС 1 326 | 
26. МЕЗчлеер ПОУМК2482.19820_ |4: о 
САМОК САМИ 150 
Ь ОРПЕХНИКА - 
Копировальные аппараты > 
Гия САМОМВ-2016] 9% 
5 58 СХ 4300 394 
НРРУС (4283 Е 584 
САМОМРИМАМХЗОО 72 
ЗАМЗИМС 501-4220 . 855 
НР [овег]е! 3050 1562 
‚ эаарРя: > 
РАМАЗОМС Юте ТО7А] 179 
Ъ Улум 4 
Заправка пазерных картриджей 230 


код 
15 и 
30 ип 
45 П 
и 
Я п 
и п 
№ ци 
мои 
15 м 
7_|и 
№ 19 
19 оп 
мон 
25 19 
ЕР ЕО 
8 (м 
8 си 
14 
8 09 
я М 
А: 
38 
5 (м 
в |9 
УЕ 
2% 18 
3318 
8 8 
8 
218 
|8 
1,8 
5 8 
98 
рт 
ан 
и 9 
9 
17 
819 
и 
юм 
в п 
и 
т ПИР 
115 
5 
И 
я м 
8 и 
м чи 
115 
ви 
9 19 
пм 
14 |7 
ми 
м 
35 (м 
ра 
АИТ 
м. 


Код | Название фирмы | Стр 

1 | Воск | 
2 1 10Р44-5030243] | 

3 | ТРок 644-4647178] 3 
4 1 АББИ [044-4909999] №7 


5 | Альфо-Каунтер ТОВ | 46 
6 | Даю А. 
7 | Колокол [044-4617988} 5 
8 | КомТе{Сервис [044-2368800,4905722] | ВЕ 
9 1 Ксонтен [044-5645632, 5021682] | 

10} Лойтком (044-5285752, 5286249] 
ПТ [НКТ #38044-5033804, 2399695] 5 
12 | ПрогноТех (044-4575720,4530258} 12° 
13 | Пульсар [0444517046 4516654 ЗЗИ727 1 49 
14 } СИТ(44-5654277,565396 1} ‚ 9 
15 | ЧА етрик44-45О7 И И. 
16 | Эксим-Стондарт [044-5380094} Я 


лоте П’ЮТЕРИ ИК, т 


Е 


лукянвськ 503 36 


Баповупвська (багатокаальни} 96 9 р 
ВД через продну лижарн 247 93 24 } 


|мииии/. ПА. сот.иа; 


(вул. Гыир! 16/6 ) 


Немпьютер может приносить деньги. 
Стань 30-дизайневем! 


Систамный блок Савгол дави < 1377,63 
| омняя блок „добу ХоНО/ Оу 361,65 
И 5652,13 


Системный блок. о 
НЕТ 


236 88 00 
\ ммм. Кс .сот.ца | 


КОРТ % 


#17/500 21 апреля-28 апреля 2008 в 


ВХ Р.А 4 
' не р. К 


АТС. 


«7 {< 


в ВЕ о 


реальность 
фантастики 


— 
г 


Ул 
Е МО 


ео - 


+ 


й 
5 
т > 


= ВЕ 
Асы 


чала 


> 
м 
$ 
> 
|= 
|= 
© 
|= 
ие 
=. 
ч 
© 
= 
г 
> 
о 
| 
©) 


экономия ваших денег, 


гарантия доставки 
журналов к вам домо 


или в офис 
в любом почтовом С: №1 


и весьма реальный 
шанс выиграть приз 
Подписаться вы сможете 


) 


7 
ь 
в 

у 
пы ДГ № 

=) 

71$ 


РИ 
КЕУЕС ок 


тл.. | 


ани 
Захист для безщннойнформаци 


“5 


С$А-Н55М: @$А-Н58№: ©Н20-№10 


Технологя ЗесигО1$с” — 
Це 4 способи захисту 1нформацй: 


`©` . Надинсть даних 
. ек Ц [Те 
. дп 


Зесиг Ос 


те 


С"хи Ус власники технки ЕС мають право безкоштовно вдедати один з майстер-класе ад Студй (С 
59 Детальну нформацю денайтесь за телефоном безкоштовнойнформащино! лый (6. 
Безкоштовна нформашина ли (С: 8-800-303-0000 - НИр://иа4де.сот 


